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JANE CLEIA PEREIRA DA COSTA /Secretaria

SECRETARIA DE EDUCACAO - ORGAO GERENCIADOR DA ARP.

E-mail; licitagdo@redencéo.ce.gov.br

Assunto: Solicitagdo de AUTORIZACAO para Adesdo a Ata do Registro n° 011/2024 PE
SRP.decorrente do PREGAO ELETRONICO n° 011/2024 E SRP.

Senhora Secretiria,

Ao cumprimenta-la cordialmente, dirijo-me a V. Sa., para solicitar AUTORIZACAO de Adesdo a
Ata do Registro de Pregos referida acima, conforme itens e quantidades, em anexo, da Ata do
Registro n° n°011/2024PE SRP, decorrente do Pregdo Eletrdnico n°® 011/2024PE SRP, do
Municipio de REDENCAO-CE, cujo objeto ¢ o0 REGISTRO DE PRECOS PARA AQUISICAO
DE LABORATOTIO DE MATEMATICA PARA O ENSINO FUNDAMNETAL DA REDE
PUBLICA MUNICIPAL ENSINO, para tanto requeremos autorizaciio para fazer uso da referida
Ata de Registro de Precos, bem como copia das seguintes pegas do processo licitat6rio originario da
Pregio Eletronico n°011/2024PE SRP.

Edital e anexos;

Publicagdo do Edital;

Proposta vencedora adequada; b
Ata do Registro de Pregos e publicagdes;

Documentago da empresa vencedora; e
Homologag@o e publicagdes;

Aguardamos o pronunciamento de Vossa Senhoria primeiramente através do enderego de e-mail: e

seduc@educ.pereiro.ce.gov.br OU alcides_ce@hotmail.com
Atenciosamente,

Alcides Leile da Silva Neto
. . Secretario Municipal de Educagdo
WWM Ape A5 Portaria 002/2021
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Anexo ao Oficio n® 2024.11.06.01

PARA ATENDER AS NECESSIDADES DA SECRETARIA DE EDUCACAQO E DESPORTO DO
MUNICIPIO DE PEREIRO/CE.

Objeto da Ata de Origem: REGISTRO DE PRECOS PARA AQUISICAO DE LABORATOTIO DE
MATEMATICA PARA O ENSINO FUNDAMNETAL DA REDE PUBLICA MUNICIPAL ENSINO.

QUANT VALOR

ITEM ESPECIFICACAO DO ITENS UND UND VALOR TOTAL
1-LABORATORIO DIDATICO MOVEL DE
.UNIDADE 4 110.000,00 440.000,00

MATEMATICA PARA O ENSINO | 01 04 R$110.000,00 | RS 440.000,00

FUNDAMENTAL LABORATORIO
DIDATICO MOVEL DE MATEMATICA
PARA O ENSINO FUNDAMENTAL 01
(UMA) - ESTANTE LABORATORIO
MOVEL - ELABORADO EM MATERIAL
LEVE, COMPOSTA POR 3 MODULOS,
CONSTRUIDO EM FORMATO DE
ESTANTE MOVEL COM CHASSI E
RODIZIOS. A MEDIDA DE CADA
MODULO EXPOSITOR DEVE
POSSIBILITAR O DESLOCAMENTO DO
LABORATORIO MOVEL ENTRE SALAS
DE AULAS COM PORTAS COM ATE 60
CM DE LARGURA. AS MEDIDAS SAO
’MOVEL FECHADO, FRENTE: 0,90M,
LATERAL:  0,60M, ALTURA:1.0M
MOVEL ABERTO EM TRES ABAS,
FRENTE: 1,80M, LATERAL: 0,60M,
ALTURA:  1,0M. 04 (QUATRO)
CONJUNTOS DE APROXIMADAMENTE
45 TIPOS DE JOGOS COMO RECURSOS
DIDATICOS INTERDEPENDENTES PARA
o) DESENVOLVIMENTO DAS
HABILIDADES E OBJETOS DO
CONHECIMENTO EM MATEMATICA
DA BNCC. REPETICAO DE 4 UNIDADES
DE CADA TIPO DE JOGO
SELECIONADO PARA DESENVOLVER @/
AS HABILIDADES DA BNCC DE
MATEMATICA PARA AO MENOS 4

GRUPOS DE ALUNOS, OU SEJA, AO

MENOS 4 REPETICOES DE CADA UM

DOS APROXIMADAMENTE 45 JOGOS
SOMANDO APROXIMADAMENTE 180 \//
| JOGOs.
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JOGO 1 - (EFOBMA02)
REPRESENTACAO DOS NUMEROS
NATURAIS E DECIMAIS, NESTE JOGO.
DEVEM SER CONTEMPLADOS OS
SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO: SISTEMA DE
NUMERACAO DECIMAL:
CARACTERISTICAS LEITURA, ESCRITA E
COMPARAGAO DE NUMEROS
NATURAIS E DE NUMEROS RACIONAIS
REPRESENTADOS NA FORMA
DECIMAL. JOGO 2 - (EFD6MAO5)
BATALHA DA MULTIPLICACAO X
DIVISAO. NESTE JOGO DEVEM SER
CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO:
MULTIPLOS E DIVISORES DE UM
NUMERO NATURAL. JOGO 3 -
(EFO6MAO6) JOGO DOS MULTIPLOS E
DIVISORES. NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO:
MULTIPLOS E DIVISORES DE UM
NUMERO NATURAL. JOGO 4 -
(EFO6MAO7) E (EFO6MAO8) DESAFIO
DAS FRAGOES CIRCULARES. NESTE
JOGO DEVEM SER CONTEMPLADOS
0S SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO: FRACOES,
SIGNIFICADOS (PARTE/TODO,
QUOCIENTE), EQUIVALENCIA,
COMPARAGAOQ, ADICAO E
SUBTRAGAQ. JOGO 5 - (EFO6MA10) E
(EFO6MA11) TRILHA DOS RACIONAIS.
NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO:
OPERAGOES (ADICAO, SUBTRACAO,
MULTIPLICAGAOQ, DIVISAO E
POTENCIAGAQ) COM NUMEROS
RACIONAIS. JOGO 6 - (EFO6MA16)
BATALHA NAVAL. NESTE JOGO,
DEVEM SER CONTEMPLADOS OS
SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO: PLANO
CARTESIANO: ASSOCIACAO DOS
VERTICES DE UM POLIGONO A PARES
ORDENADOS. JOGO 7 - (EFOMA17) O
SEGREDO DOS SOLIDOS: PRISMAS E
PIRAMIDES. NESTE JOGO
CONTEMPLADOS SEGUINTES
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CONHECIMENTO: PRISMAS E
PIRAMIDES: PLANIFICAGCOES E
RELACOES ENTRE SEUS ELEMENTOS
(VERTICES, FACES E ARESTAS). JOGO 8
- (EFO6MA25) E (EFO8MA27) JOGO
DOS ANGULOS. NESTE JOGO, DEVEM
SER CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO:
ANGULOS: NOGAO, USOS E MEDIDA.
JOGO 9 - (EFO6MA25) E (EFO6MA27)
DESAFIO ESTOCASTICO: O CAMINHO
DAS POSSIBILIDADES? NESTE JOGO,
DEVEM SER CONTEMPLADOS 0S
SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO: CALCULO DE
PROBABILIDADE COMO A RAZAO
ENTRE O NUMERO DE RESULTADOS
FAVORAVEIS E O TOTAL DE
RESULTADOS POSSIVEIS EM UM
ESPACO AMOSTRAL EQUIPROVAVEL.
JOGO 10 - (EFO7MA01) BINGO DO
MMC E MDC. NESTE JOGO, DEVEM
SER CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO:
MULTIPLOS E DIVISORES DE UM
NUMERO NATURAL. JOGO 11 -

(EFO7MAQ2) DESAFIANDO O
FINANCEIRO. NESTE JOGO, DEVEM
SER CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO

CONHECIMENTO: CALCULO DE
PORCENTAGENS E DE ACRESCIMOS E
DECRESCIMOS SIMPLES. JOGO 12 -
(EFO/MAO03) RETA NUMERICA. NESTE
JOGO DEVE SER CONTEMPLADOS OS
SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO: NUMEROS
INTEIROS: USOS, HISTORIA,
ORDENACAO, ASSOCIACAO COM
PONTOS DA RETA NUMERICA E
OPERAGOES. JOGO 13 - (EFO7MA11) E
(EFO7MA12) DOMINO DOS
RACIONAIS, NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO:
NUMEROS RACIONAIS
REPRESENTACAO FRACIONARIA E NA
DECIMAL: USOS, ORDENAGAO E
ASSOCIACAO COM PONTOS DA RETA
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NUMERICA E OPERACOES. JOGO 14 -
(EFO7MA13) LINGUAGEM ALGEBRICA.
NESTE JOGO DEVEM SERC
CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO:
LINGUAGEM ALGEBRICA VARIAVEL E
INCOGNITA. JOGO 15 - (EFO7MA17)
TRILHA DA PROPORCIONALIDADE.
NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO:
PROBLEMAS ENVOLVENDO
GRANDEZAS DIRETAMENTE
PROPORCIONAIS E GRANDEZAS
INVERSAMENTE PROPORCIONAIS.
JOGO 16 - (EFO7MA18) DOMING DAS
EQUAGOES. NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO:
EQUACOES POLINOMIAIS DO 1°
GRAU. JOGO 17 - (EFO7TMA21)
TRANSFORMAGOES GEOMETRICAS.
NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO:
SIMETRIAS DE TRANSLAGAO,
ROTAGAO E REFLEXAO. JOGO 18 -
(EFO7MA31) E (EFO7MA32) JOGO DAS
AREAS. NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO:
EQUIVALENCIA DE AREA DE FIGURAS
PLANAS: CALCULO DE AREAS DE
FIGURAS QUE PODEM SER
DECOMPOSTAS POR OUTRAS, CUJAS
AREAS PODEM SER FACILMENTE
DETERMINADAS COMO TRIANGULOS
E QUADRILATEROS. JOGO 19
(EFO8MAOS5) E (EFO7MA32) JOGO
DOMINO DAS DIZIMAS PERIODICAS.
NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO:
DIZIMAS PERIODICAS: FRACAO
GERATRIZ. JOGO 20 - (EFOMA02)
DOMINO DAS POTENCIAS, NESTE
JOGO, DEVEM SER CONTEMPLADOS
OS SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO: POTENCIACAO E
RADICIACAQ. JOGO 21 - (EFO8MA03)
PRINCIPIO FUNDAMENTAL DOS
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MOVIMENTOS. NESTE JOGO, DEVEM
SER CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBIJETOS DO CONHECIMENTO: O
PRINCIPIO MULTIPLICATIVO DA
CONTAGEM. JOGO 22 - (EFO8MAOQ4)
DESAFIO DOS JUROS SIMPLES. NESTE
JOGO, DEVEM SER CONTEMPLADOS
OS SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO PORCENTAGEM E
CONCEITO DE JUROS. JOGO 23 -
(EFO8MAO06) DE OLHO NAS
EXPRESSOES ALGEBRICAS. NESTE
JOGO DEVEMSER CONTEMPLADOS 0OS
SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO: VALOR NUMERICO
DE EXPRESSOES ALGEBRICAS. JOGO
24 - (EFO8MADT) DESAFIO DA RETA
NO PLANO. NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO:
ASSOCIACAO DE UMA EQUAGAO
LINEAR DE 12 GRAU A UMA RETA NO
PLANO CARTESIANO. JOGO 25 -
(EFO8MAO0S) EQUACAO DO 2° GRAU:
APRENDA BRINCANDO. NESTE JOGO,
DEVEM SER CONTEMPLADOS OS
SEGUINTES CONHECIMENTO:
EQUACAO POLINOMIAL DE 2° GRAU
DO TIPO AX? = B. JOGO 26 -
(EFO8MA19) DESAFIO DAS AREAS E
COMPRIMENTO DA CIRCUNFERENCIA.
NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO: AREA
DE FIGURAS PLANAS, AREA DO
CIRCULO E COMPRIMENTO DE SUA
CIRCUNFERENCIA. JOGO 27 -
(EFO8MA25) DESAFIO DAS
PROBABILIDADES POR MEIO DE
FREQUENCIA DE OCORRENCIAS.
NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO:
MEDIDAS DE TENDENCIA CENTRAL E
DE DISPERSAO. JOGO 28 - (EFO9MAO01
- B) RETA DOS REAIS. NESTE JOGO,
DEVEM SER CONTEMPLADOS OS
SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO: NUMEROS REAIS:
ORDENAGAO E ASSOCIACAO COM
PONTOS DA RETA NUMERICA. JOGO
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29 - (EFO9MAO1 - C) DOMING DOS
CONJUNTOS NUMERICOS. NESTE
JOGO, DEVEM SER CONTEMPLADOS
0S SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO: NUMEROS REAIS:
USOS, ORDENAGAO E ASSOCIAGAO
COM PONTOS DA RETA NUMERICA E
OPERACOES. JOGO 30 - (EFO9MAO02)
DOMINO DOS IRRACIONAIS. NESTE
JOGO, DEVEM SER CONTEMPLADOS
0S SEGUINTES OBIETOS DO
CONHECIMENTO: NUMEROS
IRRACIONAIS: RECONHECIMENTO E
LOCALIZACAO DE ALGUNS NA RETA
NUMERICA. JOGO 31 - (EFO9MA09)
FATORANDO EQUAGAOQ DO 2° GRAU.
NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO:
RESOLUGCAO DE EQUAGOES
POLINOMIAIS DO 2° GRAU POR MEIO
DE FATORAGOES. JOGO 32 -
(EFO9MAO9) RELAGOES METRICAS NO
TRIANGULO RETANGULO. NESTE
JOGO. DEVEM SER CONTEMPLADOS
0S SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO: RELACOES
METRICAS NO TRIANGULO
RETANGULO, TEOREMA DE
PITAGORAS: VERIFICACOES
EXPERIMENTAIS E DEMONSTRAGAO.
JOGO 33 - (EFO9MA17) DESAFIO DAS
PROJECOES. NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO: VISTAS
ORTOGONAIS DE FIGURAS ESPACIAIS.
JOGO 34 - (EFO9MA19-B) DESAFIO
DAS AREAS II. NESTE JOGO, DEVEM
SER CONTEMPLADOS 0OS

SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO: AREA DE FIGURAS
PLANAS, AREA DO CIRCULO E
COMPRIMENTO DE SUA
CIRCUNFERENCIA. JOGO 35 -
(EFO9MA19) DESAFIO DO VOLUME.
NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO:
VOLUME DE PRISMAS E CILINDROS.
JOGO 36 - (EFO9MA20) DESAFIO DAS
PROBABILIDADES: EVENTOS

q

oA Clp

At 2\

-~ R P




ESTADO DO CEARA ocrtara Munclatdo Educacéo
% o Des|
5 — NN
/ Y OPREFLITURA MUNICIPAL I PREFEITURA MUNIC’PAL DE PEREIR(_) frefs ) R
éﬁ ¢+ PEREIRO SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO S g T

E DESPORTO PEREIRO - CEFARA

~

-

N,

DEPENDENTES E INDEPENDENTES. _§:__ __.%\
NESTE JOGO, DEVEM SER S Q’ 5;
CONTEMPLADOS OS SEGUINTES “TTPL g
OBJETOS DO CONHECIMENTO: \?(W
ANALISE DE PROBABILIDADE DE
EVENTOS ALEATORIOS: EVENTOS
DEPENDENTES E INDEPENDENTES.
JOGO 37 - (EFO5MAO1) SISTEMA DE
NUMERACAO DECIMAL. NESTE JOGO,
DEVEM SER CONTEMPLADOS 0S
SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO: SISTEMA DE
NUMERAGAO DECIMAL: LEITURA,
ESCRITA E ORDENAGAO DE NUMEROS
NATURAIS (DE ATE SEIS ORDENS).
JOGO 38 - (EF04MAQ3), (EFO4MAO04) E
(EFO4MAO5) ADICAO E SUBTRAGAO.
NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO:
ADICAO E SUBTRACAO.
PROPRIEDADES DA ADIGAO E DA
SUBTRAGAO. JOGO 39 - (EFO4MAO6) E
(EFO4MAOQ7) MULTIPLICAGAO E
DIVISAO. NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO:
MULTIPLICAGCAO E DIVISAO E
PROPRIEDADES DA MULTIPLICACAO E
DIVISAQ. JOGO 40 - (EFOSMAO3).
(EFO5MAOQ4) E (EFOSMAO5) DOMINO
DAS FRACOES. NESTE JOGO, DEVEM
SER CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO
CONHECIMENTO:NUMEROS
RACIONAIS, EXPRESSOS NA FORMA
DECIMAL E SUA REPRESENTACAO NA
RETA NUMERICA REPRESENTACAO
FRACIONARIA DOS NUMEROS
RACIONAIS: RECONHECIMENTO,
SIGNIFICADOS, LEITURA E
REPRESENTAGCAO NA RETA
NUMERICA. JOGO 41 - (EFO5MA16)

FIGURAS PLANAS E SOLIDOS @’
ESPACIAIS. NESTE JOGO DEVEM SER
CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO @/
CARACTERISTICAS DOS SOLIDOS

ESPACIAIS E DAS FIGURAS PLANAS.
JOGO 42 - (EFO5MA19 -B) E '
(EFOSMA20) AREAS E PERIMETROS. j’
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NESTE JOGO DEVEM SER

CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO;
CALCULO DE AREA, CALCULO DE
PERIMETRO, UNIDADES DE MEDIDA
DE AREA UNIDADES DE MEDIDA DE
PERIMETRO. JOGO 43- (EFO5SMA16) E
(EFOSMA17) JOGO DA PLANIFICAGAO.
NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO:
NOGCAO DE VOLUME: PLANIFICAGAO,
CARACTERISTICAS DE TRIANGULOS E
QUADRILATEROS. JOGO 44 -
(EFO5SMA19) MEDIDAS DO DIA -A-
DIA. NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO:
MEDIDAS DAS GRANDEZAS,
COMPRIMENTO, AREA, MASSA,
TEMPO, TEMPERATURA E
CAPACIDADE, RECORRENDO A
TRANSFORMAGOES ENTRE AS
UNIDADES MAISUSUAIS EM
CONTEXTOS SOCIOCULTURAIS. JOGO
45— (EFOSMA23) E (EFOSMA23)
PROBABILIDADE PARA QUE? NESTE
JOGO, DEVEM SER CONTEMPLADOS
0S SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO: CALCULO DE
PROBABILIDADE DE EVENTOS
EQUIPROVAVEIS. 1 (UM) CONJUNTO
DE EMBALAGENS RESISTENTES PARA
180 JOGOS, APROXIMADAMENTE 4
EMBALAGENS PARA CADA UM DOS 45
JOGOS, SOMANDO
APROXIMADAMENTE 180 JOGOS.
EMBALAGENS EM MDF, DE
TAMANHOS QUE CAIBAM OS JOGOS.
SOMANDO 180 EMBALAGENS, TODAS
PERSONALIZADAS COM NOME DOS
JOGOS, DETALHAMENTO DE COMO
UTILIZAR. 1 (UM) CONJUNTO DE
APROXIMADAMENTE 45 ROTINAS
PEDAGOGICAS, UMA PARA CADA
TIPO DE JOGO DIDATICO E CADA
CAPITULO DO LIVRO DE APOIO
PEDAGOGICO, COM ORIENTAGAO
PARA O PROFESSOR UTILIZAR 05
JOGOS, PASSO A PASSO,
CONSOLIDAGAO DO APRENDIZADO E
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AVALIACAO DA HABILIDADE AO FINAL
DA ATIVIDADE. CADA ROTINA POSSUI
UMA METODOLOGIA DE ENSINO
INOVADORA, EMBASADA NAS
METODOLOGIAS ATIVAS AS ROTINAS
SAO DIVIDIDAS EM QUATRO PARTES.
A SABER: PARTE 1 - LEITURA DE UM
TEXTO INSPIRADOR. NESSA ETAPA, 0S
ALUNOS SERAO CONVIDADOS A
REALIZAR DIFERENTES LEITURAS
ASSOCIADAS AOS PARADIDATICOS
QUE CONSTAO NO LABORATORIO, AS
LEITURAS SAO PROPOSTAS
CONSIDERANDO OS OBJETOS DO
. CONHECIMENTO PERTINENTES AO
DESENVOLVIMENTO DA HABILIDADE
DE CADA JOGO. ALEM DISSO, CADA
LEITURA ABORDA TAMBEM UM TEMA
TRANSVERSAL E GENEROS TEXTUAIS
DIVERSIFICADOS. PARTE 2-
APRESENTACAC DOS
CONHECIMENTOS PREVIOS. NESTA
ETAPA, O PROFESSOR FARA USO DOS
RECURSOS DIGITAIS PARA
APRESENTAR OS CONHECIMENTOS
PREVIOS DETALHADOS NESSA ROTINA
PARA OS ESTUDANTES. COMO CADA
ROTINA POSSUI HABILIDADES
DISTINTAS, ENTAO A CONSTRUGAO
DESSES CONHECIMENTOS PREVIOS SE
DARA DE FORMA DISTINTA. TODOS
. OS CONHECIMENTOS PREVIOS
NECESSARIOS PARA A
CONSOLIDAGAO DA HABILIDADE POR
MEIO DO JOGO FORAM DESCRITOS
NESSA ETAPA. PARTE 3 - ATIVIDADES
EM PARES. ESSE E O MOMENTO DO
JOGO PROPRIAMENTE DITO. £ NESSA
ETAPA QUE OS ALUNOS SERAO
CONVIDADOS EM PARES PARA
REALIZAR O JOGO. E NESSA ETAPA
TAMBEM QUE CADA EQUIPE IRA
ACUMULANDO PONTOQS. PARTE 4 - q

VOCE E O PROTAGONISTA. NESSA
ETAPA OS ALUNOS SERAO
CONVIDADOS A RESPONDER

QUESTOES NOS MOLDES DAS

AVALIAGOES EXTERNAS. 1 (UMA)
COLECAO DE 120 LIVROS
INTERDISCIPLINARES. SENDO 30 DE j[
CADA TITULO, RELACIONANDO AS ‘
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HABILIDADE E OS OBJETOS DO
CONHECIMENTO EM MATEMATICA
ASITUAGOES E CONTEXTOS DO
MUNDO COTIDIANO OU COM
OUTRAS DISCIPLINAS. ESSA COLECAO
DEVERA SER COMPOSTA DE 4
T{TULOS DE LIVROS DIFERENTES: ? A
MATEMATICA DA NATUREZA EM
POEMAS. CONSISTE EM
PARADIDATICO QUE ABORDA
OBJETOS DO CONHECIMENTO DA
MATEMATICA, CUJO GENERO
TEXTUAL E DE POEMAS E TRAGA UM
TEMA TRANSVERSAL DA NATUREZA.
A MATEMATICA DO MEIO AMBIENTE.
. CONSISTE EM PARADIDATICO QUE
ABORDA OBJETOS DO
CONHECIMENTO DA MATEMATICA,
CUJO GENERO TEXTUAL E DE POESIA
E TRAGA O TEMA TRANSVERSAL -
MEIO AMBIENTE. ? A MATEMATICA E
CIDADANIA. CONSISTE EM
PARADIDATICO QUE ABORDA
OBJETOS DO CONHECIMENTO DA
MATEMATICA, CUJO GENERO
TEXTUAL E DE POESIA E TRAGA UM
TEMA TRANSVERSAL - CIDADANIA ? A
MAGIA DA NATUREZA. CONSISTE EM
PARADIDATICO QUE ABORDA
OBJETOS DO CONHECIMENTO DA '
MATEMATICA, CUJO GENERO
‘IEXTUAL E DE CRONICA E TRAGA UM
EMA TRANSVERSAL - NATUREZA. 1
(UMA) COLEGAO DE CADERNO DE
ITENS DE AVALIAGAO, ESPECIFICOS
PARA CADA HABILIDADE E OBJETO DE
CONHECIMENTO DA BNCC
DESENVOLVIDA PELOS JOGOS
DIDATICOS, UM CADERNO PARA
CADA ANO, DO 5° ANO AO 92 ANO, 5
CADERNOS. CADA CADERNQ DEVERA
CONTER UM TOTAL DE NO MINIMO QT
45 ITENS, ELABORADOS DE ACORDO
COM AS TECNICAS DE ELABORAGCAO
DE ITENS E ATENDENDO AS @/

HABILIDADES DA BNCC. PARA CADA
ANO ESCOLAR, O LABORATORIO
DEVERA APRESENTAR 40 CADERNOS,
TOTALIZANDO 200 CADERNOS DE
ITENS. 1 (UMA) PLATAFORMA E j&

APLICATIVO DIGITAL PARA ALUNOS E
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PROFESSORES. A PLATAFORMA
DEVERA APRESENTAR VIDEO AULAS
SOBRE O USO DAS ROTINAS EM SALA
DE AULA PARA O EFETIVO
DESENVOLVIMENTO DAS
HABILIDADES DA BNCC PARA CADA
ANO, ORIENTANDO O USO DOS
JOGOS COMO INSTRUMENTO
DIDATICO, DEVE CONSTAR AINDA NA
PLATAFORMA 0S CADERNOS DE ITEM
PARA CADA ANO ASSISTIDO PELO
LABORATORIO. 1 (UMA) MESA
DIGITALIZADORA: TIPO DE PRODUTO:
MESA DIGITALIZADORA COM CANETA
DIGITAL SENSIVEL A PRESSAO,
TAMANHO MINIMO: 200 X 160 X 8,8
MM, AREA ATIVA: 152 X 95MM, CABO
INCLUIDO: SIM - 1,5 M, CABO USB, P/
MICRO USB SEM PVC E COM PLUGUE
EM FORMA DE L GARANTIA: 1 ANO. 1
(UM) NOTEBOOK: COM 01 (UM)
PROCESSADOR INTEL CORE E 3 QU
SUPERIOR, 08 (OITO) THREADS;
DEVERA POSSUIR FREQUENCIA REAL
DE CLOCK INTERNO DE, NO MINIMO,
1,60 GHZ, 2133 MHZ; DEVERA
POSSUIR, NO MINIMO, 08 (OITO) GB
(GIGABYTES) DE MEMORIA
INSTALADA; ARMAZENAMENTO:
DEVERA SER PADRAO SSD (SOLID
STATE DRIVE); DEVERA POSSUIR, NO

.MiNIMO, 02 (DUAS) PORTAS USB

(UNIVERSAL SERIAL BUS) PADRAO 2.0
E/OU 3.0; DEVERAPOSSUIR TELA COM
NO MINIMO 14 POLEGADAS DE
DIAGONAL VISIVEL E MAXIMO DE
15,6 POLEGADAS, WIDESCREEN;
DEVERA POSSUIR FONTE DE
ALIMENTAGAO EXTERNA 100 - 240V
(BIVOLT) COM SELECAO AUTOMATICA
DE TENSAO, ACOMPANHADA DO SEU
RESPECTIVO CABO DE AL!MENTA(;AO
NO PADRAO BRASILEIRO: BATERIA DE
POLIMERO DE LiTIO, INTERNA AO
EQUIPAMENTO, A BATERIA DEVE
POSSUIR AUTONOMIA MINIMA DE 04
QUATRO HORAS; O NOTEBOOK
DEVERA POSSUIR NO MINIMO DE 01
(UMA) INTERFACE DE REDE,
ONBOARD. PADRAO GIGABIT
ETHERNET 10/100/1000 MBPS; DEVE

5~
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POSSUIR CONECTIVIDADE WIRELESS
ONBOARD; 1 (UM) DATASHOW: NO
MINIMO 3500 LUMENS 1280 X 720P
HD, LED, PROJETOR MULTIMIDIA,
HOME THEATER, USB, HDM] -
FLEXINTER - BIVOLT. 01 (UM) FILTRO
DE LINHA: ENERGIA 5 TOMADAS -
FILTRO DE LINHA + DPS — PRETO; TIPO
DE CONECTOR; PLUGUE/TOMADA 2P
+ T PADRAO BRASILEIRO;
CLASSIFICACAO DE CORRENTE: 10

O valor estimado preliminar para esta contratacio é de RS 440.000,00 (quatrocentos e quarenta mil reais)

flloctey 42l docfbn oo,

Alcides Leite da Silva Neto
Secretario Municipal de Educacéo e Desporto
Pereiro/CE
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Oficio n® 389/2024

Redencio/CE, 29 de novembro de 2024.

Ao Sr. Alcides Leite da Silva Neto
Secretario de Educacio e Desporto do municipio de Pereiro-CE.

ASSUNTO: RESPOSTA AO OFICIO N° 2024.11.29.01 - SOLICITACAO DE ADESAO A

ATA DE REGISTRO DE PRECO N° 011/2024-001 PE SRP, ORIGINARIA DO PREGAO

ELETRONICO N° 011/2024-001 PE SRP DA PREFEITURA MUNICIPAL DE
. REDENCAO-CE.

Senhor Secretario,

Apéds ciéncia de seu interesse em aderir a nossa Ata de Registro de Preco de n°011/2024-
001 PE SRP, do Processo Licitatorio na modalidade Pregdo Eletrdnico n°® 011/2024-001 PE
SRP em referéncia que tem como objeto REGISTRO DE PRECO PARA AQUISICAO DE
" LABORATORIO DIDATICO MOVEL DE MATEMATICA PARA O ENSINO
- FUNDAMENTAL DA REDE PUBLICA MUNICIPAL DE ENSINO, ¢ de conhecimento
que os termos pretendidos por Vossa Exceléncia encontram-se nela contemplados e estfio
compativeis com os quantitativos registrados nessa referida ata em questdo, decidimos pela
AUTORIZAGAO da adesdio pretendida, conforme abaixo discriminado:

- ATA DE REGISTRO DE PRECO N° 011/2024-001 PE SRP
EMPRESA: NEWTECH DISTRIBUIDORA DE EDUCACAO TECNOLOGICA LTDA,

T CNPJ N° 12.348.004/0001-44

YALOR VALOR

ITEM ESPECIFICACAQ UNIDADE QUANT. UNITARIO TOTAL
LABORATORIO DIDATICO MOVEL, DE MATEMATICA
PARA O ENSINO FUNDAMENTAL
01 (UMA) - ESTANTE LABORATORIO MOVEL - ELABORADO
EM MATERIAL LEVE, COMPOSTA POR 3 MODULOS,
CONSTRUIDO EM FORMATO DE ESTANTE MOVEL COM
CHASSI E RODIZIOS. A MEDIDA DE CADA MONDULO RS RS
1 EXPOSITOR DEVE POSSIBILITAR O DESLOCAMENTO DO UNID 04
LABORATORIO MOVEL ENTRE SALAS DE AULAS COM 110.000.00 1 440.000,00
PORTAS COM ATE 60 CM DE LARGURA. AS MEDIDAS SAO
MOVEL FECHADOFRENTE: 0,90M LATERAL.: 0.60M ALTURA:
1.0M MOVEL ABERTO EM TRES ABAS. FRENTE: 1.80M
LATERAL: 0,60MALTURA: 1,0M .
04 {QUATRO) CONJUNTOS DE APROXIMADAMENTE 45 N\

Enderego: Praga Francisco Ferreira da Silva, S/N - Parque da Liberdade - CEP: 62.790-000
ik Redengao, Ceara - CNPJ 07.756.646/0001-42
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TIPOS DE JOGOS COMO RECURSOS DIDATICOS
INTERDEPENDENTES PARA O DESENVOLVIMENTO DAS
HABILIDADES E OBJETOS DO CONHECIMENTO EM
MATEMATICA DA BNCC. REPETICAO DE 4 UNIDADES DE
CADA TIPO DE JOGO SELECIONADO PARA DESENVOLVER
AS HABILIDADES DA BNCC DE MATEMATICA PARA AQ
MENOS 4GRUPOS DE ALUNOS, OU SEIA, AO MENOS 4
REPETICOES DE CADA UM DOS APROXIMADAMENTE 45
JOGOS SOMANDO APROXIMADAMENTE 180 JOGOS.
JOGO 1- (EFO6MAQ2) REPRESENTACAO DOS NUMEROS
NATURAIS E DECIMAIS. NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS 0OS  SEGUINTES  OBIETOS DO
CONHECIMENTO: SISTEMA DE NUMERACAQO DECIMAL:
CARACTERISTICAS, LEITURA, ESCRITA E COMPARAGAO DE
NUMEROS NATURAIS E DE NUMEROS RACIONAIS
REPRESENTADOS NA FORMA DECIMAL.
JOGO 2- (EFO6MA0S)- BATALUA DA MULTIPLICACAO X
DIVISAO. NESTE JOGO,DEVEM SER CONTEMPLADOS OS
SEGUINTES OBJETOS DO CONHECIMENTO: MULTIPLOS E
. DIVISORES DE UM NUMFERO NATURAL.

JOGO 3- (EFO6MAO6) JOGO DOS MULTIPLOS E DIVISORES.
NESTE JOGO. DEVEM SER CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO: MULTIPLOSE DIVISORES DE
UM NUMERO NATURAL.
JOGO 4- (EF06MAOQ7) E (EFO6MA08) DESAFIO DAS FRACOES
CIRCULARES. NESTE JOGO, DEVEM SER CONTEMPLADOS
0S SEGUINTES OBJETOS DO CONHECIMENTO: FRAGOES,
SIGNIFICADOS (PARTE/TODO, QUOCIENTE),
EQUIVALENCIA, COMPARACAO, ADICAO E SUBTRAGAO.
JOGO 5- (EFO6MA10) E (EFO6MA 1 1) TRILHA DOS RACIONALS.
NESTE J0GO, DEVEMSER CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO: OPERACOES (ADICAO,
SUBTRAGAO, MULTIPLICACAO, DIVISAO E POTENCIAGAO)
COM NUMEROS RACIONALS,
JOGO 6 (EF06MAL6) BATALHA

NAVAL. NESTE JOGO,DEVEM  SER

CONTEMPLADOS  0S  SEGUINTES  ORBRJETOS DO
CONHECIMENTO: PLANO CARTESIANO: ASSOCIACAO DOS
VERTICES DE UM POLIGONO A PARES ORDENADOS.
JOGO 7- (EF06MA17) O SEGREDO DOS SOLIDOS: PRISMAS E
PIRAMIDES. NESTE JOGO, DEVEM SER CONTEMPLADOS 0§
SEGUINTES OBJETOS DO CONHECIMENTO: PRISMAS E
PIRAMIDES: PLANIFICACOES E RELACOES ENTRE SEUS
ELEMENTOS (VERTICES, FACES E ARESTAS).
. JOGO 8- (EFO6MA25) E (EF06MA27) JOGO DOS ANGULOS.

NESTE JOGO, DEVEM SER CONTEMPILADOS 0S SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO: ANGULOS: NOCAQ, USOS E
MEDIDA.
JOGO 9- (EFO6MA25) E (EF0SMA27) DESAFIO ESTOCASTICO: O
CAMINHO DASPOSSIBILIDADES? NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS ~ OS  SEGUINTES  OBJETOS DO
CONHECIMENTO: CALCULO DE PROBABILIDADE COMO A
RAZAQ ENTRE O NUMERO DE RESULTADOS FAVORAVEIS E
O TOTAL DE RESULTADOS POSSIVEIS EM UM ESPACO
AMOSTRAL EQUIPROVAVEL.
JOGO 10- (EFO07MAO1) BINGO DO MMC E MDC. NESTE JOGO,
DEVEM SER CONTEMPLADOS OS SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO: MULTIPLOS E DIVISORES DE UM
NUMERO NATURAL.
JOGO 11- (CFOTMA02) DESAFIANDO O FINANCEIRO. NESTE
JOGO, DEVEM SER CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO  CONMECIMENTO:  CALCULO  DE
PORCENTAGENS E DE ACRESCIMOS E DECRESCIMOS %/

SIMPLES.

JOGO 12- (EF07TMA03) RETA NUMERICA. NESTE JOGO,
DEVEM SER CONTEMPLADOS 0S SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO: NUMEROS INTEIROS: USOS, HISTORIA,
ORDENACAO, ASSOCIACAO COM PONTOS DA RETA
NUMERICA E OPERACOES.

Endereco: Praga Francisco Ferreira da Silva, S/N — Parque da Liberdade - CEP: 62.790-000
Redengao, Ceara — CNPJ 07.756.646/0001-42
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JOGO 13- (EFOTMAID) E (EFO7TMAI2) DOMINO DOS
RACIONAIS. NESTE JOGO,DEVEM SER CONTEMPLADOS OS
SEGUINTES OBJETOS DO CONHECIMENTO: NUMEROS
RACIONAIS NA REPRESENTACAO FRACIONARIA E NA
DECIMAL: USOS, ORDENACAO E ASSOCIACAO COM
PONTOS DA RETA NUMERICA E OPERACOES.

JOGO 13- (EFOTMAI13) LINGUAGEM ALGEBRICA. NESTE
JOGO, DEVEM SER CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO: LINGUAGEM ALGEBRICA:
VARIAVEL E INCOGNITA.

JOGO 15- (EFOTMALT) TRILHA DA PROPORCIONALIDADE
NESTE JOGO, DEVEM SER CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJIETOS DO CONHECIMENTO: PROBLEMAS ENVOLVENDO
GRANDEZAS  DIRETAMENTE  PROPORCIONAIS  E
GRANDEZAS INVERSAMENTE PROPORCIONAIS.

JOGO 16- (EFOTMAI8) DOMINO DAS EQUACOES. NESTE
JOGO, DEVEM SER CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO: EQUAGOES POLINOMIAIS
DO 1° GRAU.

JOGO 17- (EFOTMA21) TRANSFORMAGOES GEOMETRICAS.
NESTE JOGO. DEVEM SER CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO  CONHECIMENTO:  SIMETRIAS DE
TRANSLACAO, ROTAGAO E REFLEXAO. )

JOGO 18- (EFOTMA31) E (EFOTMA32)JOGO DAS AREAS.
NESTE JOGO, DEVEM SERCONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO: EQUIVALENCIA DE AREA
DE FIGURAS PLANAS: CALCULO DE ARLAS DE FIGURAS
QUE PODEM SER DECOMPOSTAS POR OUTRAS, CUJAS
AREAS PODEM SER FACILMENTEDETERMINADAS COMO
TRIANGULOS E QUADRILATEROS.

JOGO 19- (EFOSMAQS) E (EFOTMA32)J0GO DOMINO DAS
DIZIMAS PERIODICAS. NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS  OS  SEGUINTES  OBJETOS DO
CONUECIMENTO:  DiZIMAS  PERIODICAS:  FRACAO
GERATRIZ )

JOGO 20 - (EFOSMAO2) DOMINO DAS POTENCIAS, NESTE
JOGO. DEVEM SER CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO: POTENCIACAO E
RADICIACAO. .

JOGO 21 - (EFO8MAO03) PRINCIPIO FUNDAMENTAL DOS
MOVIMENTOS NESTE JOGO, DEVEM SER CONTEMPLADOS
08 SEGUINTES OBJETOS DO CONHECIMENTO; O PRINCIPIO
MULTIPLICATIVO DA CONTAGEM.

JOGO 22 - (EFOSMA04) DESAFIO DOS JURQS SIMPLES. NESTE
JOGO, DEVEM SER CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBIETOS DO  CONHECIMENTO: PORCENTAGEM E
CONCEITQ DE JUROS,

JOGO 23 - (EF08MA06) DE OLHO NAS EXPRESSOES
ALGEBRICAS. NESTE JOGO,DEVEM SER CONTEMPLADOS OS
SEGUINTES OBJETOS DO CONHECIMENTO:VALOR NUMERICO
DE EXPRESSOES ALGEBRICAS.

JOGO 24 - (EFOSMAOT7) DESAFIO DA RETA NO PLANO. NESTE
JOGO, DEVEM SER CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
ORJETOS DO CONHECIMENTO:ASSOCIAGCAO DE UMA
EQUACAO LINEAR DE 1° GRAU A UMA RETA NO PLANO
CARTESIANO,

JOGO 25 - (EFOSMA09) EQUACAO DO 2° GRAU: APRENDA
BRINCANDO. NESTE JOGO, DEVEM SER CONTEMPLADOS
0S SEGUINTES OBJETOS DO CONHECIMENTO:EQUACAQ
POLINOMIAL DE 2° GRAU DO TIPO AX? =B,

JOGO 26 - (EF0SMA19) DESAFIO DAS AREAS E
COMPRIMENTO DA CIRCUNFERENCIA. NESTE JOGO,
DEVEM SER CONTEMPLADOS OS SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO: AREA DE FIGURAS PLANAS, AREA DO
CIRCULO E COMPRIMENTO DE SUA CIRCUNFERENCIA.
JOGO 27 - (EF08MA25) DESAFIO DAS PROBABILIDADES POR
MEIO DE FREQUENCIA DE OCORRENCIAS. NESTE JOGO,
DEVEM SER CONTEMPLADOS OSSEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO: MEDIDAS DE TENDENCIA CENTRAL EDE

v
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DISPERSAO.
JOGO 28 - (EFOOMAQ] - B) RETA DOS REAIS. NESTE JOGO,
DEVEM SER CONTEMPLADOS OS SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO: NUMEROS REAIS: ORDENAGAO E
ASSOCIACAQ COM PONTOS DA RETA NUMERICA.,
JOGO 29 - (EF09MAOL - C) DOMINO DOS CONJUNTOS
NUMERICOS. NESTE JOGO, DEVEM SER CONTEMPLADOS
OS SEGUINTES OBJETOS DO CONHECIMENTO: NUMEROS
REAIS- USOS, ORDENACAO E ASSOCIACAO COM PONTOS
DA RETA NUMERICA E OPERACOES.
JOGO 30 - (EF09MA02) DOMINO DOS IRRACIONAIS. NESTE
JOGO, DEVEM SER CONTEMPLADOS O0S SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO: NUMEROS IRRACIONAIS:
RECONIECIMENTO E LOCALIZACAO DE ALGUNS NA RETA
NUMERICA,
JOGO 31 - (EF09MA09) FATORANDO EQUACAO DO 2° GRAU.
NESTE JOGO, DEVEMSER CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBIJETOS DO CONHECIMENTO: RESOLUCAO DE EQUAGOES
POLINOMIAIS DO 2° GRAU POR MEIO DE FATORACOES.
. JOGO 32 - (EFO9MAO09) RELACOES METRICAS NO
TRIANGULO RETANGULO. NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS  0OS  SEGUINTES  OBJETOS DO
CONHECIMENTO: RELAGOES METRICAS NO TRIANGULO
RETANGULO TEOREMA DE PITAGORAS: VERIFICACOES
EXPERIMENTAIS E DEMONSTRACAQ.
JOGO 33 - (EFO9MAL17) DESAFIO DAS PROJECOES. NESTE
JOGO, DEVEM SER™ CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO: VISTAS ORTOGONAIS DE
FIGURAS ESPACIAIS.
JOGO 34 - (EFO9MAI19-B) DESAFIO DAS AREAS 1. NESTE
JOGO, DEVEM SER CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO:; AREA DE FIGURAS PLANAS,
AREA DO CIRCULO E COMPRIMENTO DE SUA
CIRCUNFERENCIA.
JOGO 35 - (EF0O9MA19) DESAFIO DO VOLUME. NESTE JOGO,
DEVEM SER CONTEMPLADOS OS SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO: VOLUME DE PRISMAS E CILINDROS.
JOGO 36 - (EFO9MA20) DESAFIO DAS PROBABILIDADES:
EVENTOS DEPENDENTESE INDEPENDENTES. NESTE JOGO,
DEVEM SER CONTEMPLADOS 0S SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO: ANALISE DE PROBABILIDADE DE
EVENTOS ALEATORIOS: EVENTOS DEPENDENTES E
INDEPENDENTES.
JOGO 37 - (EFOSMAO!) SISTEMA DE NUMERACAO DECIMAL.
‘ NESTE JOGO, DEVEMSER CONTEMPLADOS 0S SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO: SISTEMA DE NUMERAGCAO
DECIMAL: LEITURA, FSCRITA E ORDENACAO DE NUMEROS
NATURALIS (DE ATE SEIS ORDENS).
JOGO 38 - (EF04MA03), (EF04MAO04) E (EFO4MADS) ADICAO E
SUBTRAGAO. NESTE JOGO, DEVEM SER CONTEMPLADOS
OS SEGUINTES OBJETOS DO CONHECIMENTO: ADICAO E
SUBTRACAQ. PROPRIEDADES DA ADICAQ E DA
SUBTRACAO.
JOGO 39 - (EF04MAC6) E (EF04MAO7) MULTIPLICACAO E
DIVISAOQ, NESTE JOGO. DEVEM SER CONTEMPLADOS OS
SEGUINTES OBJETOS DO CONHECIMENTO: MULTIPLICAGAO
EDIVISAQ E PROPRIEDADES DA MULTIPLICACAO E DIVISAO.
JOGO 40 - (EFOSMA03), (EFOSMAG4) E (EFOSMA03) DOMING
DAS FRACOES. NESTE JOGO, DEVEM SER CONTEMPLADOS
08 SEGUINTES OBJETOS DO CONIECIMENTO:NUMEROS
RACIONAIS EXPRESSOS NA FORMA DECIMAL E SUA q/

RFPRESENTAGCAO NA RETA NUMERICA/ REPRESENTACAO
FRACIONARIA DOS NUMEROS RACIONALS:
RECONHECIMENTO.  SIGNIFICADOS, LEITURA E
REPRESENTACAO NA RETA NUMERICA.

JOGO 41 - (EFO5MAIG) FIGURAS PLANAS E SOLIDOS
ESPACIALIS, NESTE JOGO, DEVEM SER CONTEMPLADOS 0S
SEGUINTES OBJETOS DO CONIHECIMENTO:
CARACTERISTICAS DOS SOLIDOS ESPACIAIS E DAS

Enderego: Praga Francisco Ferreira da Silva, S/N — Parque da Liberdade - CEP: 62.790-000
Redencéo, Ceara — CNPJ 07.756.646/0001-42
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FIGURAS PLANAS ]
JOGO 42 - (EFOSMALY -B) E (EFOSMA20) AREAS E
PERIMETROS . NESTE JOGO, DEVEM SER CONTEMPLADOS
0S SEGUINTES OBIJETOS DO CONHECIMENTO: CALCULO
DE AREA, CALCULO DE PERIMETRO. UNIDADES DE
MEDIDA DE AREA, UNIDADES DE MEDIDA DE PERIMETRO.
JOGO 43- (EFUSMAL6) E  (EFOSMAIL7)  JOGO DA
PLANIFICAGAO . NESTE JOGO. DEVEM SER
CONTEMPLADOS ~ OS  SEGUINTES ~ OBJETOS DO
CONHECIMENTOQ: NOCAO DE VOLUME; PLANIFICACAQ.
CARACTERISTICAS DE TRIANGULOS E QUADRILATEROS.
JOGO 44- (EFOSMAIL9) MEDIDAS DO DIA-A- DIA . NESTE JOGO,
DEVEM SERCONTEMPLADOS OS SEGUINTES OBIETOS DO
CONHECIMENTO: MEDIDAS DAS GRANDEZAS
COMPRIMENTO, AREA, MASSA, TEMPO, TEMPERATURA E
CAPACIDADE, RECORRENDO A TRANSFORMACOES ENTRE
AS  UNIDADES MAIS USUAIS EM  CONTEXTOS
SOCIOCULTURAIS.
JOGO 45- EF05MA23) E (EF05MA23) PROBABILIDADE PARA
. QUE? . NESTE JOGO, DEVEM SER CONTEMPLADOS OS
SEGUINTES OBJETOS DO CONHECIMENTO: CALCULO DE
PROBABILIDADE DE EVENTOS EQUIPROVAVEIS,
t (UM) CONJUNTO DE EMBALAGENS RESISTENTES PARA
180 JOGOS. APROXIMADAMENTE 4 EMBALAGENS PARA
CADA UM DOS 45 JOGOS SOMANDO APROXIMADAMENTE
180 JOGOS. EMBALAGENS EM MDF, DE TAMANHOS QUE
CAIBAM 0S8 JOGOS. SOMANDO 130 EMBALAGENS, TODAS
PERSONALIZADAS  COM NOME DOS  JOGOS
DETALHAMENTO DE COMO UTILIZAR.
I (UM) CONJUNTO DE APROXIMADAMENTE 45 ROTINAS
PEDAGOGICAS, UMA PARA CADA TIPO DE JOGO DIDATICO
E CADA CAPITULO DO LIVRO DE APOIO PEDAGOGICO, COM
ORIENTACAO PARA O PROFESSOR UTILIZAR OS JOGOS,
PASSO A PASSO, CONSOLIDACAO DO APRENDIZADO E
AVALIACAO DA HABILIDADE AO FINAL DA ATIVIDADE.
CADA ROTINA POSSUI UMA METODOLOGIA DE ENSINO
INOVADORA, EMBASADA NAS METODOLOGIAS ATIVAS.
AS ROTINAS SAO DIVIDIDAS EM QUATRO PARTES, A SABER;
PARTE 1 - LEITURA DE UM TEXTO INSPIRADOR. NESSA
ETAPA, 0S ALUNOS SERAO CONVIDADOS A REALIZAR
DIFERENTES LEITURAS ASSOCIADAS A0S PARADIDATICOS
QUE CONSTAM NO LABORATORIO. AS LEITURAS SAO
PROPOSTAS  CONSIDERANDO OS  OBIETOS DO
‘ CONMECIMENTO PFRTINENTES AO DESENVOLVIMENTO é e

DA HABILIDADE DE CADA JOGO. ALEM DISSO, CADA
LEITURA ABORDA TAMBEM UM TEMA TRANSVERSAL E
GENEROS TEXTUAIS DIVERSIFICADOS.

PARTE 2- APRESENTACAO DOS CONHECIMENTOS
PREVIOS. NESTA ETAPA. OPROFESSOR FARA USO DOS
RECURSOS  DIGITAIS ~ PARA  APRESENTAR  OS
CONHECIMENTOS ~ PREVIOS, DETALHADOS NESSA
ROTINA, PARA OSESTUDANTES, COMO CADA
ROTINA POSSUl HABILIDADES DISTINTAS, ENTAO A
CONSTRUGCAO DESSES CONHECIMENTOS PREVIOS SE
DARA DE FORMA DISTINTA. TODOS 0S CONHECIMENTOS
PREVIOS NECESSARIOS PARA A CONSOLIDACAO DA
HABILIDADE POR MEIO DO JOGO FORAM DESCRITOS
NESSA ETAPA. ‘ {
PARTE 3- ATIVIDADES EM PARES. ESSE £ O MOMENTO DO

JOGO PROPRIAMENTE DITO. E NESSA ETAPA QUE OS
ALUNOS SERAQ CONVIDADOS EM PARES PARA REALIZAR
0 JOGO. £ NESSA ETAPA TAMBEM QUE CADA EQUIPE IRA
ACUMULANDO PONTOS,

PARTE 4 - VOCE E O PROTAGONISTA. NESSA ETAPA OS
ALUNOS SERAO CONVIDADOS A RESPONDER QUESTOES NOS
MOLDES DAS AVALIACOES EXTERNAS.

I (UMA) COLECAO DE 120 LIVROS INTERDISCIPLINARES,

SENDO 30 DE CADA TITULO, RELACIONANDO AS

HABILIDADE E OS _OBJETOS DO CONHECIMENTO EM

Enderego: Praga Francisco Ferreira da Silva, S/N — Parque da Liberdade - CEP: 62.790-000
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MATEMATICA A SITUACOES E CONTEXTOS DO MUNDO
COTIDIANO QU COM OUTRAS DISCIPLINAS.
ESSA COLECAO DEVERA SER COMPOSTA DE 4 TITULOS DE
LIVROS DIFFRENTES:
7A MATEMATICA DA NATUREZA EM POEMAS, CONSISTE
EM PARADIDATICO QUE ABORDA OBJETOS DO
CONHECIMENTO DA MATEMATICA, CUJO GENERO
TEXTUAL £ DE POEMAS [ TRAGA UM TEMA TRANSVERSAL
DA NATUREZA.
7A MATEMATICA DO MEIO AMBIENTE. CONSISTE EM
PARADIDATICO  QUE  ABORDA  OBJETOS DO
CONHECIMENTO DA  MATEMATICA, CUJO GENERO
TEXTUAL £ DE POESIA E TRAGA O TEMA TRANSVERSAL -
MEIO AMBIENTE.
9A  MATEMATICA £ CIDADANIA  CONSISTE EM
PARADIDATICO QUE  ABORDA  OBJETOS DO
CONHECIMENTO DA MATEMATICA, CUJO GENERO
TENTUAL E DE POESIA E TRAGA UM TEMA TRANSVERSAL
- CIDADANIA. )
. 2A MAGIA DA NATUREZA . CONSISTE EM PARADIDATICO
QUE ABORDA OBJETOS DO CONHECIMENTO DA
MATEMATICA, CUJO GENERO TEXTUAL £ DE CRONICA ¥
TRAGA UM TEMA TRANSVERSAL - NATUREZA,
1 (UMA) COLECAO DE CADERNO DE ITENS DE AVALIACAO,
ESPECIFICOS PARA CADA HABILIDADE E OBJETO DE
CONHECIMENTO DA BNCC DESENVOLVIDA PELOS JOGOS
DIDATICOS, UM CADERNO PARA CADA ANO, DO 5° ANO AO
9° ANO,5 CADERNOS.
CADA CADERNO DEVERA CONTER UM TOTAL DE NO
MINIMO 45 ITENS, ELABORADOS DE ACORDO COM AS
TECNICAS DE ELABORACAO DE ITENS E ATENDENDO AS
HABILIDADES DA BNCC,
PARA CADA ANO ESCOLAR. O LABORATORIO DEVERA
APRESENTAR 40 CADERNOS, TOTALIZANDO 200 CADERNOS
DE ITENS.
I (UMA) PLATAFORMA [ APLICATIVO DIGITAL PARA
ALUNOS [ PROFESSORES. A PLATAFORMA DEVERA
APRESENTAR ViDEO AULAS SOBRE O USQ DAS ROTINAS EM
SALA DE AULA PARA O EFETIVO DESENVOLVIMENTO DAS
HABILIDADES DA BNCC PARA CADA ANQ, ORIENTANDO O
USO DOS JOGOS COMO INSTRUMENTO DIDATICO. DEVE
CONSTAR AINDA NA PLATAFORMA OS CADERNQOS DE
ITEM,PARA CADA ANO ASSISTIDO PELO LABORATORIO. AS/

I (UMA) MESA DIGITALIZADORA: TIPO DE PRODUTO: MESA
'= DIGITALIZADORA COM CANETA DIGITAL SENSIVEL A
PRESSAOTAMANHO MINIMO: 200 X 160 X 88 MM AREA
ATIVA: 152 X 95SMM
CABO INCLUIDO: SIM - 1,5 M CABO USB P/ MICRO USB SEM
PVC E COM PLUGUEEM FORMA DE L GARANTIA: | ANO
I (UM) NOTEBOOK: COM 01 (UM) PROCESSADOR INTEL
CORE 13 OU SUPERIOR,
08 (OITO) THREADS; DEVER A POSSUIR FREQUENCIA REAL
DE CLOCK INTERNO DE. NO MINIMO, 1,60 GHZ: 2133 MHZ;
DEVERA POSSUIR, NO MINIMO, 08 (OITO) GB(GIGABYTES)
DE MEMORIA INSTALADA, ARMAZENAMENTO: DEVERA
SER PADRAO SSD (SOLID STATE DRIVE) DEVERA POSSUIR,
NO MINIMO, 02 (DUAS) PORTAS USB (UNIVERSAL SERIAL
BUS) PADRAO 2.0 E/OU 3.0; DEVERA POSSUIR TELA COM NO

MINIMO 14 POLEGADAS DE DIAGONAL VISIVEL E MAXIMO
Df£ 15.6 POLEGADAS, WIDESCREEN,

DEVERA POSSUIR FONTE DE ALlMENTAg;\O EXTERNA 100
- 240V (BIVOLT) COM SELEGAO AUTOMATICA DE TENSAO.
ACOMPANHADA DO SEU RESPECTIVO CABO DE
ALIMENTAC/'\()_ NO PADRAO BRASILEIRQ; BATERIA DE
POLIMERQ DE LITIO, INTERNA AO EQUIPAMENTO A BATERIA
DEVE POSSUIR AUTONOMIA MINIMA DE 04 QUATRO HORAS.
O NOTEBOOK DEVERA POSSUIR NO MINIMO DE 01 (UMA)
INTERFACE DE REDE., ONBOARD, PADRAO GIGABIT
ETHERNET 10/100/1000 MBPS; DEVE POSSUIR

Endereco: Praca Francisco Ferreira da Silva, S/IN — Parque da Liberdade - CEP: 62.790-000
Redencao, Ceara — CNPJ 07.756.646/0001-42
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CONECTIVIDADE WIRELESS ONBOARD;

1 (UM) DATASHOW: NO MINIMO 3500 LUMENS 1280 X 720P
1D, LED, PROJETOR MULTIMIDIA, HOME THEATER, USB,
HDMI - FLEXINTER - BIVOLT.

01 (UM) FILTRO DE LINHA: ENERGIA 5 TOMADAS - FILTRO
DE LINHA + DPS - PRETO; TIPO DE CONECTOR:
PLUGUE/TOMADA 2P + T PADRAO BRASILEIRO
CLASSIFICAGCAO DE CORRENTE: 10 AMPERES TENSAO DE
ENTRADA: 220 VOLTS

Atenciosamente,

, JANE CLEIA/PEREIRA DA COSTA )
SECRETARIA DE EDUCACAO DO MUNICIPIO DE REDENCAO-CE

7
v

Endereco: Praga Francisco Ferreira da Silva, S/N — Parque da Liberdade - CEP: 62.790-000
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Ty e | PRLTIIURA MUICIPAL P PREFEITURA MUNICIPAL DE PEREIRO
{fw,.x*; PEREIRO SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO
-t E DESPORTO

Oficio n°® 2024.11.29.01 Pereiro/CE 29 de Novembro de 20

A empresa,
RAZAO SOCIAL: NEWTECH DISTRIBUIDORA DE EDUCAGAO
TECNOLOGICA LTDA

CNPJ n°: 12.348.0004/0001-44

ENDERECO: Boulevard Barbosa, n° 490- sala 06, Centro - Sobral/CE
REPRESENTANTE LEGAL: LUCIANA CIUNHA ALVES MELO

EMAIL: newtecheducacional7@gmail.com

‘ Prezado (a) Senhor (a),

Ao cumprimenta-lo (a) cordialmente, venho por meio deste consultar Vossa Senhoria sobre
o interesse dessa empresa em fornecer ao Municipio de Pereiro-CE, os servigos da Ata do
Registro n° 011/2024PE SRP, decorrente do Pregio Eletrdnico n°® 011/2024PE SRP do
MUNICIPIO  Redengdo-CE, cujo objeto é o REGISTRO DE PRECOS PARA
AQUISICAO DE LABORATORIO MOVEL DE MATEMATICA PARA ENSINO
FUNDAMENTAL DA REDE PUBLICA , conforme itens e quantidades, em anexo,
oriundos Ata do Registro n’ 011/2024PE SRP.

e Proposta vencedora adequada,;

¢ Documentagdo de Acordo com o Edital supracitado.
Diante do exposto, solicitamos a V. Sa., a manifestacdo de INTERESSE para que esta
Prefeitura Municipal, possa entrar como CARONA, de maneira que aguardamos o
pronunciamento de Vossa Senhoria primeiramente através do endereco de e-mails: %

seduc@edu.pereiro.ce.gov.br OU alcides_ce@hotmail.com

Atenciosamente,

Alcide§ Leile da Siiva Neto
Q 2l S L {, R , { Secretério Municipal de Educagso

Portaria 00212021
Alcides Leite da Silva Neto
Secretario de Educagdo e Desporto de Pereiro/CE SECH TR P AGCEY DE EDUCAGRO

A JOAD TERCERV LE SQUZA. 431
PEREIRQ-CE
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Anexo ao oficio

* QUANT VALOR VALOR
ITEM | ESPECIFICACAQO DO ITENS UND UND TOTAL
1-LABORATORIO DIDATICO MOVEL | 01 04 R$110.000,00 | RS 440.000,00

DE UNIDADE 4 110.000,00
440.000,00 MATEMATICA PARA O
ENSINO FUNDAMENTAL
LABORATORIO DIDATICO MOVEL DE
MATEMATICA PARA O ENSINO
FUNDAMENTAL 01 (UMA) -
ESTANTE LABORATORIO MOVEL -

ELABORADO EM MATERIAL LEVE,
‘ COMPOSTA POR 3 MODULOS,
CONSTRUIDO EM FORMATO DE
ESTANTE MOVEL COM CHASSI E
RODIZIOS. A MEDIDA DE CADA
MOADULO EXPOSITOR DEVE
POSSIBILITAR O DESLOCAMENTO
DO LABORATORIO MOVEL ENTRE
SALAS DE AULAS COM PORTAS COM
ATE 60 CM DE LARGURA. AS
MEDIDAS SAO MOVEL FECHADO,
FRENTE: 0,50M, LATERAL: 0,60M,
ALTURA:1.0M MOVEL ABERTO EM
TRES ABAS, FRENTE: 1,80M,
LATERAL: 0,60M, ALTURA: 1,0M. 04
(QUATRO) CONJUNTOS DE
APROXIMADAMENTE 45 TIPOS DE
. JOGOS COMO RECURSOS
DIDATICOS INTERDEPENDENTES
PARA O DESENVOLVIMENTO DAS
HABILIDADES E OBJETOS DO
CONHECIMENTO EM MATEMATICA
DA BNCC. REPETICAO DE 4
UNIDADES DE CADA TIPO DE JOGO 5
SELECIONADO PARA DESENVOLVER
AS HABILIDADES DA BNCC DE
MATEMATICA PARA AO MENOS 4
GRUPOS DE ALUNOS, OU SEJA, AO
MENOS 4 REPETICOES DE CADA UM
DOS APROXIMADAMENTE 45 JOGOS
SOMANDO APROXIMADAMENTE
180 JOGOS.

JOGO 1 - (EFOBMAO02)
REPRESENTAGCAO DOS NUMEROS
NATURAIS E DECIMAIS, NESTE
JOGO. DEVEM SER CONTEMPLADOS




0S SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO: SISTEMA DE
NUMERAGAO DECIMAL:
CARACTERISTICAS LEITURA, ESCRITA
E COMPARACAO DE NUMEROS
NATURAIS E DE NUMEROS
RACIONAIS REPRESENTADOS NA
FORMA DECIMAL. JOGO 2 -
(EFD6MADS) BATALHA DA
MULTIPLICACAO X DIVISAO. NESTE
JOGO DEVEM SER CONTEMPLADOS
0S SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO: MULTIPLOS E
DIVISORES DE UM NUMERO
NATURAL. JOGO 3 - (EFO6MAO6)
JOGO DOS MULTIPLOS E DIVISORES.
NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBIJETOS DO CONHECIMENTO:
MULTIPLOS E DIVISORES DE UM
NUMERO NATURAL. JOGO 4 -
(EFO6MAO7) E (EFO6MAO8) DESAFIO
DAS FRACOES CIRCULARES. NESTE
JOGO DEVEM SER CONTEMPLADOS
0S SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO: FRAGOES,
SIGNIFICADOS (PARTE/TODO,
QUOCIENTE), EQUIVALENCIA,
COMPARAGAO, ADICAO E
SUBTRAGAO. JOGO 5 - (EFO6MA10)
E (EFO6MA11) TRILHA DOS
RACIONAIS. NESTE JOGO, DEVEM
SER CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO:
OPERAGOES (ADICAC, SUBTRAGAO,
MULTIPLICAGAO, DIVISAO E
POTENCIACAO) COM NUMEROS
RACIONAIS. JOGO 6 - (EFO6MA16)
BATALHA NAVAL. NESTE JOGO,
DEVEM SER CONTEMPLADOS OS
SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO: PLANO
CARTESIANO: ASSOCIAGAO DOS
VERTICES DE UM POLIGONO A
PARES ORDENADOS. JOGO 7 -
(EFOMA17) O SEGREDO DOS
SOLIDOS: PRISMAS E PIRAMIDES.
NESTE JOGO CONTEMPLADOS
SEGUINTES CONHECIMENTO:




PRISMAS E PIRAMIDES:
PLANIFICACOES E RELAGOES ENTRE
SEUS ELEMENTOS (VERTICES, FACES
E ARESTAS). JOGO 8 - (EFO6MA25) E

(EFO6MA27) JOGO DOS ANGULOS.
NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO:
ANGULOS: NOGAO, USOS E
MEDIDA. JOGO 9 - (EFO6MA25) E
(EFO6MA27) DESAFIO ESTOCASTICO:
O CAMINHO DAS POSSIBILIDADES?
NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO:
CALCULO DE PROBABILIDADE COMO
A RAZAO ENTRE O NUMERO DE
RESULTADOS FAVORAVEIS E O
TOTAL DE RESULTADOS POSSIVEIS
EM UM ESPACO AMOSTRAL
EQUIPROVAVEL. JOGO 10 -
(EFO7MAO1) BINGO DO MMC E
MDC. NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO:
MULTIPLOS E DIVISORES DE UM
NUMERO NATURAL. JOGO 11 -
(EFO7MAOQ2) DESAFIANDO O
FINANCEIRO. NESTE JOGO, DEVEM
SER CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO

CONHECIMENTO: CALCULO DE
PORCENTAGENS E DE ACRESCIMOS
E DECRESCIMOS SIMPLES. JOGO 12 -
(EFO/MA03) RETA NUMERICA.
NESTE JOGO DEVE SER
CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO:
NUMEROS INTEIROS: USOS,
HISTORIA, ORDENAGAO,
ASSOCIAGAO COM PONTOS DA
RETA NUMERICA E OPERAGOES.
JOGO 13 - (EFO7MA11) E
(EFO7MA12) DOMINO DOS
RACIONAIS, NESTE JOGO, DEVEM
SER CONTEMPLADQS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO:

EED
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NUMEROS RACIONAIS
REPRESENTACAO FRACIONARIA E
NA DECIMAL: USOS, ORDENAGAO E
ASSOCIAGCAO COM PONTOS DA
RETA NUMERICA E OPERAGOES.
JOGO 14 - (EFO7MA13) LINGUAGEM
ALGEBRICA. NESTE JOGO DEVEM
SERC CONTEMPLADOS OS
SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO: LINGUAGEM
ALGEBRICA VARIAVEL E INCOGNITA.
JOGO 15 - (EFO7MA17) TRILHA DA
PROPORCIONALIDADE. NESTE JOGO,
DEVEM SER CONTEMPLADOS OS
SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO: PROBLEMAS
ENVOLVENDO GRANDEZAS
DIRETAMENTE PROPORCIONAIS E
GRANDEZAS INVERSAMENTE
PROPORCIONAIS. JOGO 16 -
(EFO7MA18) DOMING DAS
EQUACOES. NESTE JOGO, DEVEM
SER CONTEMPLADOS 0S SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO:
EQUACOES POLINOMIAIS DO 1°
GRAU. JOGO 17 - (EFO7TMA21)
TRANSFORMAGOES GEOMETRICAS.
NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO:
SIMETRIAS DE TRANSLAGAO,
ROTAGAO E REFLEXAO. JOGO 18 -
(EFO7MA31) E (EFO7MA32) JOGO
DAS AREAS. NESTE JOGO, DEVEM
SER CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO:
EQUIVALENCIA DE AREA DE
FIGURAS PLANAS: CALCULO DE
AREAS DE FIGURAS QUE PODEM SER
DECOMPOSTAS POR OUTRAS, CUJAS
AREAS PODEM SER FACILMENTE
DETERMINADAS COMO
TRIANGULOS E QUADRILATEROS.
JOGO 19 (EFO8MADS5) E (EFO7MA32)
JOGO DOMINO DAS DIZIMAS
PERIODICAS. NESTE JOGO, DEVEM
SER CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO:
DIZIMAS PERIODICAS: FRAGAQ




GERATRIZ. JOGO 20 - (EFOMAOQ2)
DOMINO DAS POTENCIAS, NESTE
JOGO, DEVEM SER CONTEMPLADOS
0S SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO: POTENCIAGAO E
RADICIAGAOQ. JOGO 21 -
(EFO8MAO3) PRINCIPIO
FUNDAMENTAL DOS MOVIMENTOS.
NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO: O
PRINCIPIO MULTIPLICATIVO DA
CONTAGEM. JOGO 22 - (EFOSMA04)
DESAFIO DOS JUROS SIMPLES.
NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO
PORCENTAGEM E CONCEITO DE
JUROS. JOGO 23 - (EFO8MAO6) DE
OLHO NAS EXPRESSOES
ALGEBRICAS. NESTE JOGO
DEVEMSER CONTEMPLADOS OS
SEGUINTES OBIETOS DO
CONHECIMENTO: VALOR
NUMERICO DE EXPRESSOES
ALGEBRICAS. JOGO 24 -
(EFO8MADT) DESAFIO DA RETA NO
PLANO. NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO:
ASSOCIACAO DE UMA EQUACAO
LINEAR DE 12 GRAU A UMA RETA
NO PLANO CARTESIANO. JOGO 25 -

(EFO8MAO09) EQUAGAG DO 2° GRAU:

APRENDA BRINCANDO. NESTE
JOGO, DEVEM SER CONTEMPLADOS
OS SEGUINTES CONHECIMENTO:
EQUACAO POLINOMIAL DE 2° GRAU
DO TIPO AX2 = B. JOGO 26 -
(EFO8MA19) DESAFIO DAS AREAS E
COMPRIMENTO DA
CIRCUNFERENCIA. NESTE 10GO,
DEVEM SER CONTEMPLADOS OS
SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO: AREA DE FIGURAS
PLANAS, AREA DO CfRCULO E
COMPRIMENTO DE SUA
CIRCUNFERENCIA. JOGO 27 -
(EFO8MA25) DESAFIO DAS

\J\\
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PROBABILIDADES POR MEIO DE
FREQUENCIA DE OCORRENCIAS.
NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO:
MEDIDAS DE TENDENCIA CENTRALE
DE DISPERSAOQ. JOGO 28 -
(EFO9MAO1 - B) RETA DOS REAIS.
NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO:
NUMEROS REAIS: ORDENACAOQ E
ASSOCIACAO COM PONTOS DA
RETA NUMERICA. JOGO 29 -
(EFO9MAO1 - C) DOMINO DOS
CONJUNTOS NUMERICOS. NESTE
JOGO, DEVEM SER CONTEMPLADOS
0S SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO: NUMEROS REAIS:
USOS, ORDENAGAO E ASSOCIAGAO
COM PONTOS DA RETA NUMERICA
E OPERAGOES. JOGO 30 -
(EFO9MA02) DOMINO DOS
IRRACIONAIS. NESTE JOGO, DEVEM
SER CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO:
NUMEROS IRRACIONAIS:
RECONHECIMENTO E LOCALIZACAO
DE ALGUNS NA RETA NUMERICA.
JOGO 31 - (EFO9MA09) FATORANDO
EQUACAO DO 2° GRAU. NESTE
JOGO, DEVEM SER CONTEMPLADOS
05 SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO: RESOLUCAO DE
EQUACOES POLINOMIAIS DO 2°
GRAU POR MEIO DE FATORACOES.
JOGO 32 - (EFO9MAO09) RELACOES
METRICAS NO TRIANGULO
RETANGULO. NESTE JOGO. DEVEM
SER CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO:
RELACOES METRICAS NO
TRIANGULO RETANGULO, TEOREMA
DE PITAGORAS: VERIFICACOES
EXPERIMENTAIS E DEMONSTRACAO.
JOGO 33 - (EFO9MA17) DESAFIO DAS
PROJECOES. NESTE JOGO, DEVEM
SER CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO:
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VISTAS ORTOGONAIS DE FIGURAS
ESPACIAIS. JOGO 34 - (EF0O9MA19-B)
DESAFIO DAS AREAS I. NESTE JOGO,
DEVEM SER CONTEMPLADOS OS
SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO: AREA DE FIGURAS
PLANAS, AREA DO CIRCULO E
COMPRIMENTO DE SUA
CIRCUNFERENCIA, JOGO 35 -
(EFO9MA19) DESAFIO DO VOLUME.
NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO:
VOLUME DE PRISMAS E CILINDROS.
JOGO 36 - (EFO9MA20) DESAFIO DAS
PROBABILIDADES: EVENTOS
DEPENDENTES E INDEPENDENTES.
NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO:
ANALISE DE PROBABILIDADE DE
EVENTOS ALEATORIOS: EVENTOS
DEPENDENTES E INDEPENDENTES.
JOGO 37 - (EFO5MAO1) SISTEMA DE
NUMERAGAQ DECIMAL. NESTE
JOGO, DEVEM SER CONTEMPLADOS
0S SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO: SISTEMA DE
NUMERAGAQ DECIMAL: LEITURA,
ESCRITA E ORDENAGAOQ DE
NUMEROS NATURAIS (DE ATE SEIS
ORDENS). JOGO 38 - (EFO4MA03),
(EFO4MAO4) E (EFO4MAODS) ADICAO
E SUBTRAGAO. NESTE JOGO, DEVEM
SER CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO:
ADICAO E SUBTRAGAO.
PROPRIEDADES DA ADICAO E DA
SUBTRAGAO. JOGO 39 - (EFO4MAOQ6)
E (EFO4MAO7) MULTIPLICAGAO E
DIVISAO. NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO:
MULTIPLICACAO E DIVISAO E
PROPRIEDADES DA MULTIPLICAGAO
E DIVISAO. JOGO 40 - (EFOSMAOQ3).
(EFO5MA04) E (EFOSMAO5) DOMINO
DAS FRACOES. NESTE JOGO, DEVEM
SER CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
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OBJETOS DO
CONHECIMENTO:NUMEROS
RACIONAIS, EXPRESSOS NA FORMA
DECIMAL E SUA REPRESENTAGCAO
NA RETA NUMERICA
REPRESENTACAO FRACIONARIA DOS
NUMEROS RACIONAIS:
RECONHECIMENTO, SIGNIFICADOS,
LEITURA E REPRESENTACAO NA
RETA NUMERICA. JOGO 41 -
(EFO5MA16) FIGURAS PLANAS E
SOLIDOS ESPACIAIS. NESTE JOGO
DEVEM SER CONTEMPLADOS OS
SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO CARACTERISTICAS
DOS SOLIDOS ESPACIAIS E DAS
FIGURAS PLANAS. JOGO 42 -
(EFO5MA19 -B) E (EFO5MA20)
AREAS E PERIMETROS. NESTE JOGO
DEVEM SER CONTEMPLADOS OS
SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO; CALCULO DE
AREA, CALCULO DE PERIMETRO,
UNIDADES DE MEDIDA DE AREA
UNIDADES DE MEDIDA DE
PERIMETRO. JOGO 43- (EFO5SMA16)
E (EFO5MA17) JOGO DA
PLANIFICAGAO. NESTE JOGO,
DEVEM SER CONTEMPLADOS 0OS
SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO: NOCAO DE
VOLUME: PLANIFICAGAO,
CARACTERISTICAS DE TRIANGULOS E
QUADRILATEROS. JOGO 44 -
(EFOSMA19) MEDIDAS DO DIA -A-
DIA. NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO:
MEDIDAS DAS GRANDEZAS,
COMPRIMENTO, AREA, MASSA,
TEMPO, TEMPERATURA E
CAPACIDADE, RECORRENDO A
TRANSFORMACOES ENTRE AS
UNIDADES MAISUSUAIS EM
CONTEXTOS SOCIOCULTURAIS.
JOGO 45— (EFOSMA23) E
(EFO5MA23) PROBABILIDADE PARA
QUE? NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS OS SEGUINTES




S ANENTg g

, /A nanfedo&%
ey

B\
T y

&
Y

Gt Co
é@@\ ""/s@&o
d

%,

OBJETOS DO CONHECIMENTO:
CALCULO DE PROBABILIDADE DE
EVENTOS EQUIPROVAVEIS. 1 (UM)
CONJUNTO DE EMBALAGENS
RESISTENTES PARA 180 JOGOS,
APROXIMADAMENTE 4
EMBALAGENS PARA CADA UM DOS
45 JOGOS, SOMANDO
APROXIMADAMENTE 180 JOGOS.
EMBALAGENS EM MDF, DE
TAMANHOS QUE CAIBAM OS
JOGOS. SOMANDO 180
EMBALAGENS, TODAS
PERSONALIZADAS COM NOME DOS
JOGOS, DETALHAMENTO DE COMO
UTILIZAR. 1 (UM) CONJUNTO DE
APROXIMADAMENTE 45 ROTINAS
PEDAGOGICAS, UMA PARA CADA
TIPO DE JOGO DIDATICO E CADA
CAP{TULO DO LIVRO DE APOIO
PEDAGOGICO, COM ORIENTAGAO
PARA O PROFESSOR UTILIZAR OS
JOGOS, PASSO A PASSO,
CONSOLIDACAO DO APRENDIZADO
E AVALIACAO DA HABILIDADE AO
FINAL DA ATIVIDADE. CADA ROTINA
POSSUI UMA METODOLOGIA DE
ENSINO INOVADORA, EMBASADA
NAS METODOLOGIAS ATIVAS AS
ROTINAS SAO DIVIDIDAS EM
QUATRO PARTES. A SABER: PARTE 1
- LEITURA DE UM TEXTO
INSPIRADOR. NESSA ETAPA, OS
ALUNOS SERAO CONVIDADOS A
REALIZAR DIFERENTES LEITURAS
ASSOCIADAS AOS PARADIDATICOS
QUE CONSTAO NO LABORATORIO,
AS LEITURAS SAO PROPOSTAS
CONSIDERANDO OS OBJETOS DO
CONHECIMENTO PERTINENTES AO
DESENVOLVIMENTO DA
HABILIDADE DE CADA JOGO. ALEM
DISSO, CADA LEITURA ABORDA
TAMBEM UM TEMA TRANSVERSAL E
GENEROS TEXTUAIS
DIVERSIFICADOS. PARTE 2-
APRESENTACAO DOS
CONHECIMENTOS PREVIOS. NESTA
ETAPA, O PROFESSOR FARA USO
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DOS RECURSOS DIGITAIS PARA
APRESENTAR OS CONHECIMENTOS
PREVIOS DETALHADOS NESSA
ROTINA PARA OS ESTUDANTES.
COMO CADA ROTINA POSSUI
HABILIDADES DISTINTAS, ENTAO A
CONSTRUGAO DESSES
CONHECIMENTOS PREVIOS SE DARA
DE FORMA DISTINTA. TODOS 0OS
CONHECIMENTOS PREVIOS
NECESSARIOS PARA A
CONSOLIDACAO DA HABILIDADE
POR MEIO DO JOGO FORAM
DESCRITOS NESSA ETAPA. PARTE 3 -
ATIVIDADES EM PARES. ESSE E O
MOMENTO DO JOGO
PROPRIAMENTE DITO. E NESSA
ETAPA QUE OS ALUNOS SERAO
CONVIDADOS EM PARES PARA
REALIZAR 0 JOGO. E NESSA ETAPA
TAMBEM QUE CADA EQUIPE IRA
ACUMULANDO PONTOS. PARTE 4 -
VOCE E O PROTAGONISTA. NESSA
ETAPA OS ALUNOS SERAO
CONVIDADOS A RESPONDER
QUESTOES NOS MOLDES DAS
AVALIACOES EXTERNAS. 1 (UMA)
COLECAQ DE 120 LIVROS
INTERDISCIPLINARES. SENDO 30 DE
CADA TITULO, RELACIONANDO AS
HABILIDADE E OS OBJETOS DO
CONHECIMENTO EM MATEMATICA
ASITUACOES E CONTEXTOS DO
MUNDO COTIDIANO OU COM
OUTRAS DISCIPLINAS. ESSA
COLECAO DEVERA SER COMPOSTA
DE 4 TiTULOS DE LIVROS
DIFERENTES: ? A MATEMATICA DA
NATUREZA EM POEMAS. CONSISTE
EM PARADIDATICO QUE ABORDA
OBJETOS DO CONHECIMENTO DA
MATEMATICA, CUJO GENERO
TEXTUAL E DE POEMAS E TRAGA
UM TEMA TRANSVERSAL DA
NATUREZA. ? A MATEMATICA DO
MEIO AMBIENTE. CONSISTE EM
PARADIDATICO QUE ABORDA
OBJETOS DO CONHECIMENTO DA
MATEMATICA, CUJO GENERO




TEXTUAL € DE POESIA E TRAGA O
TEMA TRANSVERSAL - MEIO
AMBIENTE. ? A MATEMATICA £
CIDADANIA. CONSISTE EM
PARADIDATICO QUE ABORDA
OBJETOS DO CONHECIMENTO DA
MATEMATICA, CUJO GENERO
TEXTUAL E DE POESIA E TRAGA UM
TEMA TRANSVERSAL - CIDADANIA ?
A MAGIA DA NATUREZA. CONSISTE
EM PARADIDATICO QUE ABORDA
OBJETOS DO CONHECIMENTO DA
MATEMATICA, CUJO GENERO
TEXTUAL E DE CRONICA E TRAGA
UM TEMA TRANSVERSAL -
NATUREZA. 1 (UMA) COLECAO DE
CADERNO DE ITENS DE AVALIACAO,
ESPECIFICOS PARA CADA
HABILIDADE E OBJETO DE
CONHECIMENTO DA BNCC
DESENVOLVIDA PELOS JOGOS
DIDATICOS, UM CADERNO PARA
CADA ANO, DO 5° ANO AO 92 ANO,
5 CADERNOS. CADA CADERNO
DEVERA CONTER UM TOTAL DE NO
MINIMO 45 ITENS, ELABORADOS DE
ACORDO COM AS TECNICAS DE
ELABORACAO DE ITENS E
ATENDENDO AS HABILIDADES DA
BNCC. PARA CADA ANO ESCOLAR, O
LABORATORIO DEVERA
APRESENTAR 40 CADERNOS,
TOTALIZANDO 200 CADERNOS DE
ITENS. 1 (UMA) PLATAFORMA E
APLICATIVO DIGITAL PARA ALUNOS
E PROFESSORES. A PLATAFORMA
DEVERA APRESENTAR VIDEO AULAS
SOBRE O USO DAS ROTINAS EM
SALA DE AULA PARA O EFETIVO
DESENVOLVIMENTO DAS
HABILIDADES DA BNCC PARA CADA
ANO, ORIENTANDO O USO DOS
JOGOS COMO INSTRUMENTO
DIDATICO, DEVE CONSTAR AINDA
NA PLATAFORMA OS CADERNOS DE
ITEM PARA CADA ANO ASSISTIDO
PELO LABORATORIO. 1 (UMA) MESA
DIGITALIZADORA: TIPO DE
PRODUTO: MESA DIGITALIZADORA




COM CANETA DIGITAL SENSIVEL A
PRESSAO, TAMANHO MINIMO: 200
X 160 X 8,8 MM, AREA ATIVA: 152 X
95MM, CABO INCLUIDO: SIM - 1,5
M, CABO USB, P/ MICRO USB SEM
PVC E COM PLUGUE EM FORMA DE
L GARANTIA: 1 ANO. 1 (UM)
NOTEBOOK: COM 01 (UM)
PROCESSADOR INTEL CORE E 3 OU
SUPERIOR, 08 (OITO) THREADS;
DEVERA POSSUIR FREQUENCIA REAL
DE CLOCK INTERNO DE, NO
MINIMO, 1,60 GHZ, 2133 MHZ;
DEVERA POSSUIR, NO MINIMO, 08
(OITO) GB (GIGABYTES) DE
MEMORIA INSTALADA;
ARMAZENAMENTO: DEVERA SER
PADRAO $SD (SOLID STATE DRIVE);
DEVERA POSSUIR, NO MINIMO, 02
(DUAS) PORTAS USB (UNIVERSAL
SERIAL BUS) PADRAO 2.0 E/OU 3.0;
DEVERAPOSSUIR TELA COM NO
MINIMO 14 POLEGADAS DE
DIAGONAL VISIVEL E MAXIMO DE
15,6 POLEGADAS, WIDESCREEN;
DEVERA POSSUIR FONTE DE
ALIMENTAGAO EXTERNA 100 - 240V
(BIVOLT) COM SELECAO
AUTOMATICA DE TENSAO,
ACOMPANHADA DO SEU
RESPECTIVO CABO DE
ALIMENTAGAO NO PADRAO
BRASILEIRO: BATERIA DE POLIMERO
DE LITIO, INTERNA AO
EQUIPAMENTO, A BATERIA DEVE
POSSUIR AUTONOMIA MINIMA DE
04 QUATRO HORAS; O NOTEBOOK
DEVERA POSSUIR NO MINIMO DE 01
(UMA) INTERFACE DE REDE,
ONBOARD. PADRAO GIGABIT
ETHERNET 10/100/1000 MBPS;
DEVE POSSUIR CONECTIVIDADE
WIRELESS ONBOARD; 1 (UM)
DATASHOW: NO MINIMO 3500
LUMENS 1280 X 720P HD, LED,
PROJETOR MULTIMIDIA, HOME
THEATER, USB, HDMI - FLEXINTER -
BIVOLT. 01 (UM) FILTRO DE LINHA:
ENERGIA 5 TOMADAS - FILTRO DE




LINHA + DPS —~ PRETO; TIPO DE
CONECTOR; PLUGUE/TOMADA 2P +
T PADRAO BRASILEIRO;
CLASSIFICACAO DE CORRENTE: 10

O valor estimado preliminar para esta contratagdo é de RS 440.000,00 (quatrocentos e quarenta
mil reais)

Alcides Leite da Siva Neto
Secretério Municipat de Educacgo
Portaria 0022021
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EDUCACIONAL®

CNFJ: 12.348.004/0001-44
Enderego: Bowlevard Joao Barbosa, N° 490
sala 06 ~ Centro - Sobral - CE

RESPOSTA A SOLICITAGAO DE ANUENCIA PARA A ATA DE REGISTRO DE PRECOS
AO SECRETARIO DE EDUCAGAO E DESPORTO DO MUNICIPIO DE PEREIRO/CE.
REF. OFICIO N° 2024.11.29.01.

Prezado Senhor Secretirio Alcides Leite da Silva Neto, ao cumprimenta-lo
cordialmente, venho, por meio deste, manifestar o interesse da empresa NEWTECH
DISTRIBUIDORA DE EDUCACAO TECNOLOGICA LTDA, inscrita no CNPI sob o ne
12.348.004/0001-44, neste ato representada por sua administradora a Sra. LUCIANA
CUNHA ALVES MELO, RG n2 2000097011666 SSPDS CE, CPF ne 838.768.633-68, em
fornecer ao Municipio de Pereiro-CE os produtos relacionados & Ata de Registro de
Pregos n.2 011/2024PE SRP, decorrente do Pregdo Eletronico n.2 011/2024PE SRP do
Municipio de Redenc¢3o-CE, cujo objeto é o registro de pregos para aquisicio de
Laboratério Mével de Matematica para o Ensino Fundamental da rede publica.

Assim, confirmamos nossa anuéncia para que o Municipio de Pereiro-CE possa
aderir como "CARONA" 2 referida Ata de Registro de Precos.

Colocamo-nos a disposigio para o encaminhamento de quaisquer documentos
complementares e para a formalizagdo da adesso, e aguardamos as orientaces
pertinentes para o prosseguimento.

Sem mais para o momento, reiteramos nossos votos de elevada consideragdo.
Atenciosamente,

Sobral/CE, 29 de novembro de 2024.

Assinado de forma digital por

LUCIANA CUNHA ALVES, LUCIANA CUNHA ALVES

MELO:83876863368 MELO:83876863368
Dados: 2024.11.29 12:29:40 -03'00'

NEWTECH DISTRIBUIDORA DE EDUCACAO TECNOLOGICA LTDA
CNPJ n2 12.348.004/0001-44
LUCIANA CUNHA ALVES MELO
RG n2 2000097011666 SSPDS CE
CPF n? 838.768.633-68
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CNPJ: 12.348.004/0001-44
Enderego: Boulevard Joao Barbosa, N® 490
sala 06 - Ceniro - Sobral - CE

PROPOSTA DE PRECOS

Ao munic(pio de Pereiro/CE.

Pregdo Eletronico n° 011/2024

Fornecedor: NEWTECH DISTRIBUIDORA DE EDUCACAO TECNOLOGICA LTDA

CNPJ: 12.348.004/0001-44

Inscri¢do Estadual: 07.192130-3

Enderego: Boulevard Jodo Barbosa, 490, sala 06, Centro, CEP: 62.010-190, Sobral/CE
Telefone: (88) 3611-4536

Email: newtecheducacional7@gmail.com

' Banco: Bradesco Agéncia: 0702 Conta corrente: 62606-6
LOTE 01
ITEM ESPECIFICACAO QUANT. | MARCA | UNID. VALOR VALOR TOTAL
UNITARIO
01 LABORATORIO DIDATICO MOVEL DE 04 PROPRIA | UNID. | RS 110.000,00 | RS 440.000,00

MATEMATICA PARA 0O ENSINO
FUNDAMENTAL

LABORATORIO DIDATICO MOVEL DE
MATEMATICA PARA O ENSINO
FUNDAMENTAL

01 (UMA) - ESTANTE LABORATORIO
MOVEL - ELABORADO EM MATERIAL
LEVE, COMPQSTA POR 3 MODULOS,
CONSTRUIDO EM FORMATO DE
ESTANTE MOVEL COM CHASSI E
RODIZIOS. A MEDIDA DE CADA
MODULO EXPOSITOR DEVE
POSSIBILITAR O DESLOCAMENTO DO
LABORATORIO MOVEL ENTRE SALAS
DE AULAS COM PORTAS COM ATE 60
CM DE LARGURA. AS MEDIDAS SAO
MOVEL FECHADO FRENTE: 0,90M
LATERAL: 0,60M ALTURA: 1,0M MOVEL
ABERTO EM TRES ABAS. FRENTE:
1,80M LATERAL: 0,60M ALTURA: 1,0M

04 (QUATRO) CONJUNTOS DE
APROXIMADAMENTE 45 TIPOS DE
JOGOS COMO RECURSOS DIDATICOS
INTERDEPENDENTES  PARA O
DESENVOLVIMENTO DAS HABILIDADES
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EDUCACIONAL
CNPJ: 12.348.004/0001-44
Enderego: Bouwlevard Joao Barbosa, N° 490
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E OBJETOS DO CONHECIMENTO EM
MATEMATICA DA BNCC. REPETICAO DE
4 UNIDADES DE CADA TIPO DE 10GO
SELECIONADO PARA DESENVOLVER AS
HABILIDADES DA  BNCC DE
MATEMATICA PARA AO MENOS 4
GRUPOS DE ALUNOS, OU SEJA, AO
MENOS 4 REPETICOES DE CADA UM
DOS APROXIMADAMENTE 45 JOGOS
SOMANDO APROXIMADAMENTE 180
JOGOS.

JOGO 1- (EFO6MA02) REPRESENTACAO
DOS NUMEROS NATURAIS E DECIMAIS.
NESTE  JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS 0OS  SEGUINTES
OBJETOS DO  CONHECIMENTO:
SISTEMA DE NUMERACAO DECIMAL:
CARACTERISTICAS, LEITURA, ESCRITA E
COMPARACAO DE NUMEROS
NATURAIS E DE NUMEROS RACIONAIS
REPRESENTADOS NA FORMA
DECIMAL.

JOGO 2- (EFO6MAOS) - BATALHA DA
MULTIPLICACAO X DIVISAO. NESTE
JOGO, DEVEM SER CONTEMPLADOS
0S SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO:  MULTIPLOS E
DIVISORES DE UM NUMERO NATURAL.

J0GO 3- (EFOBMAO6) JOGO DOS /&
MULTIPLOS E DIVISORES. NESTE JOGO,

DEVEM SER CONTEMPLADOS OS
SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO:  MOULTIPLOS E
DIVISORES DE UM NUMERO NATURAL.

JOGO 4- (EFO6MAO7) E (EFO6MAOS) @
DESAFIO DAS FRACC)ES CIRCULARES.

NESTE  JOGO, DEVEM  SER
CONTEMPLADOS 0OS  SEGUINTES
OBJETOS DO  CONHECIMENTO:
FRACOES, SIGNIFICADOS
(PARTE/TODO, QUOCIENTE),




EDUCACIONAL
CNPJ: 12.348.004/0001-44

Enderego: Boulevard Joao Barbosa, N° 490
sala 06 - Centro - Sobral ~ CE

EQUIVALENCIA, COMPARACAO, '
ADIGAO E SUBTRACAO.

JOGO 5- (EFO6MA10) E (EFO6MA11)
TRILHA DOS RACIONAIS. NESTE JOGO,
DEVEM SER CONTEMPLADOS OS

SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO: OPERACOES
(ADICAQ, SUBTRACAO,

MULTIPLICACAOQ, DIVISAO E
POTENCIAGAO) CcOM  NUMEROS
RACIONAIS.

JOGO 6- (EFO6MA16)
BATALHA  NAVAL.  NESTE
JOGO, DEVEMSER

CONTEMPLADOS 0OS  SEGUINTES

OBIJETOS DO CONHECIMENTO: PLANO

CARTESIANO:  ASSOCIACAO  DOS

VERTICES DE UM POLIGONO A PARES

ORDENADOS.

JOGO 7- (EFO6MA17) O SEGREDO DOS

SOLIDOS: PRISMAS E  PIRAMIDES.

NESTE  JOGO, DEVEM SER

CONTEMPLADOS 0OS  SEGUINTES

OBJETOS DO  CONHECIMENTO:

PRISMAS E PIRAMIDES:

PLANIFICACOES E RELACOES ENTRE

SEUS ELEMENTOS (VERTICES, FACES E

ARESTAS).

JOGO 8- (EFO6MA25) E (EFO6MA27)
JOGO DOS ANGULOS. NESTE JOGO,
DEVEM SER CONTEMPLADOS OS -
SEGUINTES OBIETOS DO /6
CONHECIMENTO: ANGULOS: NOGAOQ,
USOS E MEDIDA.

JOGO 9- (EFO6MA25) E (EFO6MA27)
DESAFIO ESTOCASTICO: O CAMINHO
DAS POSSIBILIDADES? NESTE JOGO,
DEVEM SER CONTEMPLADOS OS
SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO:  CALCULO DE
PROBABILIDADE COMO A RAZAO
ENTRE O NUMERO DE RESULTADOS
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CANPJ: 12.348.004/0001 -44
Enderego: Boulevard Joao Barbosa, N° 490
sala 06 - Centro - Sobral ~ CE

FAVORAVEIS E O TOTAL DE
RESULTADOS POSSIVEIS EM UM
ESPAGO AMOSTRAL EQUIPROVAVEL.

JOGO 10- (EFO7MA01) BINGO DO
MMCE MDC. NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS OS  SEGUINTES
OBIETOS DO  CONHECIMENTO:
MULTIPLOS E DIVISORES DE UM
NUMERO NATURAL.

JOGO 11- (EFO7MA02) DESAFIANDO O
FINANCEIRO. NESTE J0GO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS OS  SEGUINTES
OBJETOS DO  CONHECIMENTO:
CALCULO DE PORCENTAGENS E DE
ACRESCIMOS E DECRESCIMOS
SIMPLES.

JOGO  12- (EFO7MAO3) RETA
NUMERICA. NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS 0S  SEGUINTES
OBJETOS DO  CONHECIMENTO:
NUMEROS INTEIROS: USOS, HISTORIA,
ORDENAGAO, ASSOCIACAO COM
PONTOS DA RETA NUMERICA E
OPERACOES.

JOGO 13- (EFO7MA11) E (EFO7MA12)
DOMING DOS RACIONAIS. NESTE
JOGO, DEVEM SER CONTEMPLADOS
OS SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO: NUMEROS
RACIONAIS NA  REPRESENTACAO
FRACIONARIA E NA DECIMAL: USOS,
ORDENAGAO E ASSOCIACAO COM
PONTOS DA RETA NUMERICA E
OPERACOES.

JOGO 14- (EFO7MA13) LINGUAGEM
ALGEBRICA. NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS 0OS  SEGUINTES
OBJETOS DO  CONHECIMENTO:
LINGUAGEM ALGEBRICA: VARIAVEL E
INCOGNITA.
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Enderego: Boulevard Joao Barbosa, N° 490
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JOGO 15- (EFO7MA17) TRILHA DA
PROPORCIONALIDADE NESTE JOGO,
DEVEM SER CONTEMPLADOS OS

SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO: PROBLEMAS
ENVOLVENDO GRANDEZAS
DIRETAMENTE  PROPORCIONAIS E
GRANDEZAS INVERSAMENTE
PROPORCIONAIS.

JOGO 16- (EFO7MA18) DOMINO DAS
l EQUAGOES. NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS 0S  SEGUINTES
. OBJETOS DO  CONHECIMENTO:

EQUACOES POLINOMIAIS DO 12 GRAU.

| JoGo 17- (EFO7MA21)
TRANSFORMAGCOES ~ GEOMETRICAS.
NESTE  JOGO, DEVEM  SER
CONTEMPLADOS OS  SEGUINTES
OBJETOS DO  CONHECIMENTO:
SIMETRIAS DE TRANSLACAO, ROTACAO
E REFLEXAO.

JOGOo 18- (EFO7MA31) E
(EFO7MA32)J0GO DAS AREAS. NESTE
JOGO, DEVEM SER CONTEMPLADOS
OS SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO: EQUIVALENCIA DE

AREA DE FIGURAS PLANAS: CALCULO
. DE AREAS DE FIGURAS QUE PODEM
SER DECOMPOSTAS POR OUTRAS,
CUJAS AREAS PODEM SER FACILMENTE
DETERMINADAS COMO TRIANGULOS E
QUADRILATEROS.

JOGO 19- (EFO8MAO5) E
(EFO7MA32)I0GO  DOMING  DAS
DIZIMAS PERIODICAS. NESTE JOGO,
DEVEM SER CONTEMPLADOS OS
SEGUINTES OBIETOS DO
CONHECIMENTO: DIZIMAS
PERIODICAS: FRACAO GERATRIZ

JOGO 20 - (EFO8MA02) DOMING DAS
POTENCIAS. NESTE JOGO, DEVEM SER
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sala 06 - Centro ~ Sobral - CE

CONTEMPLADOS OS  SEGUINTES
OBJETOS DO  CONHECIMENTO:
POTENCIACAO E RADICIACAO.

JOGO 21 - (EFO8MAO3) PRINCIPIO
FUNDAMENTAL DOS
MOVIMENTOS.NESTE JOGO, DEVEM
SER CONTEMPLADOS 0S SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO: ©O
PRINCIPIO  MULTIPLICATIVO DA
CONTAGEM.

JOGO 22 - (EFO8MA04) DESAFIO DOS
JUROS SIMPLES. NESTE JOGO, DEVEM
SER CONTEMPLADOS 0S SEGUINTES
OBIJETOS DO CONHECIMENTO:
PORCENTAGEM E CONCEITO DE
JUROS.

JOGO 23 - (EFO8MAO6) DE OLHO NAS
EXPRESSOES ~ ALGEBRICAS.  NESTE
JOGO, DEVEM SER CONTEMPLADOS
OS  SEGUINTES OBIETOS DO
CONHECIMENTO:VALOR  NUMERICO
DE EXPRESSOES ALGEBRICAS.

JOGO 24 - (EFO8MAO07) DESAFIO DA
RETA NO PLANO. NESTE JOGO, DEVEM
SER CONTEMPLADOS OS SEGUINTES
OBIJETOS DO
CONHECIMENTO:ASSOCIAGAO DE
UMA EQUACAO LINEAR DE 12 GRAU A
UMA RETA NO PLANO CARTESIANO.

JOGO 25 - (EFO8MA09) EQUACAO DO Cé
22 GRAU: APRENDA BRINCANDO.
NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS 0OS  SEGUINTES

OBJETOS DO
CONHECIMENTO:EQUACAO

POLINOMIAL DE 22 GRAU DO TIPO AX?

=B,

JOGO 26 - (EFO8MA19) DESAFIO DAS
AREAS E COMPRIMENTO DA
CIRCUNFERENCIA.  NESTE  JOGO, g
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DEVEM SER CONTEMPLADOS OS
SEGUINTES OBIJETOS DO
CONHECIMENTO: AREA DE FIGURAS
PLANAS, AREA DO CclrRcULO E
COMPRIMENTO DE SUA
CIRCUNFERENCIA.

JOGO 27 - (EFO8MA25) DESAFIO DAS
PROBABILIDADES POR MEIO DE
FREQUENCIA DE OCORRENCIAS. NESTE
JOGO, DEVEM SER CONTEMPLADOS
0S SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO:  MEDIDAS  DE
TENDENCIA CENTRAL E DE DISPERSAO.

JOGO 28 - (EFOSMAO1 - B) RETA DOS
REAIS. NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS OS  SEGUINTES
OBJETOS DO  CONHECIMENTO:
NUMEROS REAIS: ORDENACAO E
ASSOCIACAO COM PONTOS DA RETA
NUMERICA.

JOGO 29 - (EFO9MAOL - C) DOMING
DOS CONJUNTOS NUMERICOS. NESTE
JOGO, DEVEM SER CONTEMPLADOS
0S SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO: NUMEROS REAIS:
USOS, ORDENACAO E ASSOCIAGAO
COM PONTOS DA RETA NUMERICA E
OPERACOES.

JOGO 30 - (EFO9MA02) DOMING DOS
IRRACIONAIS. NESTE JOGO, DEVEM
SER CONTEMPLADOS 0S SEGUINTES
OBJETOS DO  CONHECIMENTO:

NUMEROS IRRACIONAIS: éa/
RECONHECIMENTO E LOCALIZACAO DE
ALGUNS NA RETA NUMERICA.

EQUACAO DO 2° GRAU. NESTE JOGO,
DEVEM SER CONTEMPLADOS OS
SEGUINTES OBIJETOS DO
CONHECIMENTO: RESOLUCAO DE

JOGO 31 - (EFO9MAO09) FATORANDO w
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EQUACOES POLINOMIALS DO 22 GRAU
POR MEIO DE FATORAGOES.

JOGO 32 - (EFO9MAO09) RELACOES
METRICAS NO TRIANGULO
RETANGULO. NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS 0OS  SEGUINTES
OBJETOS DO  CONHECIMENTO:
RELACOES METRICAS NO TRIANGULO
RETANGULO TEOREMA DE PITAGORAS:
VERIFICAGOES  EXPERIMENTAIS E
DEMONSTRACAO.

JOGO 33 - (EFO9MA17) DESAFIO DAS
PROJECOES. NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS 0OS  SEGUINTES
OBJETOS DO CONHECIMENTO: VISTAS
ORTOGONAIS DE FIGURAS ESPACIAIS.

JOGO 34 - (EFOSMA19-B) DESAFIO DAS
AREAS 1. NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS 0OS  SEGUINTES
OBIETOS DO CONHECIMENTO: AREA
DE FIGURAS PLANAS, AREA DO
CIRCULO E COMPRIMENTO DE SUA
CIRCUNFERENCIA.

JOGO 35 - (EFOSMA19) DESAFIO DO
VOLUME. NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS OS  SEGUINTES
OBIJETOS DO CONHECIMENTO:
VOLUME DE PRISMAS E CILINDROS.

JOGO 36 - (EFOSMA20) DESAFIO DAS

PROBABILIDADES: EVENTOS ﬂ/
DEPENDENTES E INDEPENDENTES.

NESTE 10GO, DEVEM SER

CONTEMPLADOS 0OS  SEGUINTES

OBJETOS DO  CONHECIMENTO:

ANALISE DE PROBABILIDADE DE

EVENTOS  ALEATORIOS: EVENTOS ®/
DEPENDENTES E INDEPENDENTES.

JOGO 37 - (EFOSMAO1) SISTEMA DE
NUMERAGAO DECIMAL. NESTE JOGO,
DEVEM SER CONTEMPLADOS OS
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SEGUINTES OBIETOS DO
CONHECIMENTO:  SISTEMA  DE
NUMERACAO DECIMAL:  LEITURA,
ESCRITA E ORDENACAO DE NUMEROS
NATURAIS (DE ATE SEIS ORDENS).

JOGO 38 - (EF04MAOQ3), (EFO4MA04) E
(EFO4MAO5) ADIGAO E SUBTRACAO.
NESTE  JOGO, DEVEM  SER
CONTEMPLADOS 0OS  SEGUINTES
OBIETOS DO  CONHECIMENTO:

ADICAO E SUBTRACAO.
PROPRIEDADES DA ADICAO E DA
SUBTRACAO.

JOGO 39 - (EFO4MAO6) E (EFO4MAO7)
MULTIPLICACAO E DIVISAO. NESTE
JOGO, DEVEM SER CONTEMPLADOS
OS  SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO: MULTIPLICACAO E
DIVISAO E PROPRIEDADES DA
MULTIPLICACAO E DIVISAO.

JOGO 40 - (EFOSMAQ3), (EFO5MA04) E
(EFOSMAO5) DOMING DAS FRACOES.
NESTE  JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS OS  SEGUINTES
OBIJETOS DO
CONHECIMENTO:NUMEROS

RACIONAIS EXPRESSOS NA FORMA
DECIMAL E SUA REPRESENTACAO NA
RETA NUMERICA/ REPRESENTACAO
FRACIONARIA DOS NUMEROS
RACIONAIS: RECONHECIMENTO,
SIGNIFICADOS, LEITURA E
REPRESENTACAO NA RETA NUMERICA.

JOGO 41 - (EFO5SMA16) FIGURAS /(
PLANAS E SOLIDOS ESPACIAIS. NESTE
JOGO, DEVEM SER CONTEMPLADOS .
OS  SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO: CARACTERISTICAS
DOS SOLIDOS ESPACIAIS E DAS
FIGURAS PLANAS

JOGO 42 - (EFOSMA19 -B) E
(EFO5MA20) AREAS E PERIMETROS .
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NESTE  JOGO, DEVEM  SER
CONTEMPLADOS 0OS  SEGUINTES
OBJETOS DO  CONHECIMENTO:
CALCULO DE AREA, CALCULO DE
PERIMETRO, UNIDADES DE MEDIDA DE
AREA, UNIDADES DE MEDIDA DE
PERIMETRO.

JOGO 43- (EFOSMAL16) E (EFO5MA17)
JOGO DA PLANIFICAGAO . NESTE JOGO,
DEVEM SER CONTEMPLADOS O0S

SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO: NOCAO DE
VOLUME; PLANIFICACAO.

CARACTERISTICAS DE TRIANGULOS E
QUADRILATEROS.

JOGO 44- (EFOSMA19) MEDIDAS DO
DIA -A- DIA . NESTE JOGO, DEVEM SER
CONTEMPLADOS 0OS  SEGUINTES
OBJETOS DO  CONHECIMENTO:
MEDIDAS DAS GRANDEZAS
COMPRIMENTO,  AREA,  MASSA,
TEMPO, TEMPERATURA E
CAPACIDADE, = RECORRENDO A
TRANSFORMACOES ENTRE  AS
UNIDADES MAIS USUAIS EM
CONTEXTOS SOCIOCULTURAIS.

JOGO 45- EFO5MA23) E (EFO5MA23)
PROBABILIDADE PARA QUE? . NESTE
JOGO, DEVEM SER CONTEMPLADOS
OS  SEGUINTES OBJETOS DO
CONHECIMENTO:  CALCULO  DE

PROBABILIDADE DE EVENTOS
EQUIPROVAVEIS.

1 {UM) CONJUNTO DE EMBALAGENS
RESISTENTES PARA 180 JOGOS,
APROXIMADAMENTE 4 EMBALAGENS
PARA CADA UM DOS 45 JOGOS
SOMANDO APROXIMADAMENTE 180
JOGOS. EMBALAGENS EM MDF, DE
TAMANHOS QUE CAIBAM 0S JOGOS.
SOMANDO 180 EMBALAGENS, TODAS
PERSONALIZADAS COM NOME DOS
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JOGOS DETALHAMENTO DE COMO

CONJUNTO DE
APROXIMADAMENTE 45 ROTINAS
PEDAGOGICAS, UMA PARA CADA TIPO
DE JOGO DIDATICO E CADA CAPITULO
DO LIVRO DE APOIO PEDAGOGICO,
ORIENTACAO
PROFESSOR UTILIZAR 0S JOGOS,
PASSO A PASSO, CONSOLIDACAO DO
APRENDIZADO E AVALIACAO DA
HABILIDADE AO FINAL DA ATIVIDADE.
POSSUI

PARA O

METODOLOGIA
INOVADORA,
METODOLOGIAS ATIVAS.

AS ROTINAS SAO DIVIDIDAS EM
QUATRO PARTES, A SABER:

EMBASADA NAS

PARTE 1 - LEITURA DE UM TEXTO
INSPIRADOR.
ALUNOS SERAO CONVIDADOS A
DIFERENTES
ASSOCIADAS A0S PARADIDATICOS
QUE CONSTAM NO LABORATORIO. AS
PROPOSTAS
CONSIDERANDO OS OBIJETOS DO
CONHECIMENTO PERTINENTES AO
DESENVOLVIMENTO DA HABILIDADE
DE CADA JOGO. ALEM DISSO, CADA
LEITURA ABORDA TAMBEM UM TEMA
TRANSVERSAL E GENEROS TEXTUAIS
DIVERSIFICADOS.

ETAPA, OS

APRESENTACAO DOS
CONHECIMENTOS PREVIOS. NESTA
ETAPA, O PROFESSOR FARA USO DOS
RECURSOS
APRESENTAR 0OS CONHECIMENTOS

PREVIOS, DETALHADOS NESSA

ESTUDANTES. COMO CADA ROTINA
HABILIDADES
ENTAO A CONSTRUCAO DESSES
CONHECIMENTOS PREVIOS SE DARA

DISTINTAS,

UMA
ENSINO

LEITURAS

PARA
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DE FORMA DISTINTA. TODOS OS
CONHECIMENTOS PREVIOS
NECESSARIOS PARA A CONSOLIDACAO
DA HABILIDADE POR MEIO DO JOGO
FORAM DESCRITOS NESSA ETAPA.

PARTE 3- ATIVIDADES EM PARES. ESSE
E O MOMENTO DO JOGO
PROPRIAMENTE DITO. E NESSA ETAPA
QUE OS ALUNOS SERAO CONVIDADOS
EM PARES PARA REALIZAR O JOGO. E
NESSA ETAPA TAMBEM QUE CADA
EQUIPE IRA ACUMULANDO PONTOS.

PARTE 4 - VOCE £ O PROTAGONISTA.
NESSA ETAPA OS ALUNOS SERAO
CONVIDADOS A RESPONDER
QUESTOES NOS MOLDES DAS
AVALIACOES EXTERNAS.

1 (UMA) COLECAO DE 120 LIVROS
INTERDISCIPLINARES, SENDO 30 DE
CADA TITULO, RELACIONANDO AS
HABILIDADE E 0OS OBJETOS DO
CONHECIMENTO EM MATEMATICA A
SITUAGOES E CONTEXTOS DO MUNDO
COTIDIANO OU COM OUTRAS
DISCIPLINAS.

ESSA COLECAO DEVERA  SER
COMPOSTA DE 4 TITULOS DE LIVROS
DIFERENTES:

A MATEMATICA DA NATUREZA EM
POEMAS. CONSISTE EM

PARADIDATICO QUE ABORDA OBJETOS

DO CONHECIMENTO DA MATEMATICA,

CUJO GENERO TEXTUAL E DE POEMAS

E TRAGA UM TEMA TRANSVERSAL DA
NATUREZA.

A MATEMATICA DO MEIO AMBIENTE.
CONSISTE EM PARADIDATICO QUE
ABORDA OBJETOS DO
CONHECIMENTO DA MATEMATICA,
CUJO GENERO TEXTUAL E DE POESIA E
TRAGA O TEMA TRANSVERSAL - MEIO
AMBIENTE.
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A MATEMATICA E CIDADANIA.
CONSISTE EM PARADIDATICO QUE
ABORDA OBJETOS DO
CONHECIMENTO DA MATEMATICA,
CUJO GENERO TEXTUAL E DE POESIA E
TRAGA UM TEMA TRANSVERSAL -
CIDADANIA.

A MAGIA DA NATUREZA. CONSISTE EM
PARADIDATICO QUE ABORDA OBIETOS
DO CONHECIMENTO DA MATEMATICA,
CUJO GENERO TEXTUAL E DE CRONICA
E TRAGA UM TEMA TRANSVERSAL -
NATUREZA.

1 (UMA) COLECAO DE CADERNO DE
ITENS DE AVALIACAO, ESPECIFICOS
PARA CADA HABILIDADE E OBJETO DE
CONHECIMENTO DA BNCC
DESENVOLVIDA PELOS JOGOS
DIDATICOS, UM CADERNO PARA CADA
ANO, DO 52 ANO AO 92 ANO, 5
CADERNOS.

CADA CADERNO DEVERA CONTER UM
TOTAL DE NO MINIMO 45 ITENS,
ELABORADOS DE ACORDO COM AS
TECNICAS DE ELABORACAO DE ITENS E
ATENDENDO AS HABILIDADES DA
BNCC.

PARA CADA ANO ESCOLAR, O
LABORATORIO DEVERA APRESENTAR
40 CADERNOS, TOTALIZANDO 200
CADERNOS DE ITENS.

1 (UMA) PLATAFORMA E APLICATIVO
DIGITAL PARA ALUNOS E
PROFESSORES. A  PLATAFORMA
DEVERA APRESENTAR VIDEO AULAS
SOBRE O USO DAS ROTINAS EM SALA
DE AULA PARA o EFETIVO
DESENVOLVIMENTO DAS HABILIDADES
DA BNCC PARA CADA ANO,
ORIENTANDO O USO DOS JOGOS
COMO INSTRUMENTO DIDATICO.
DEVE CONSTAR  AINDA NA
PLATAFORMA OS CADERNOS DE ITEM,
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PARA CADA ANO ASSISTIDO PELO
LABORATORIO.

1 {UMA) MESA DIGITALIZADORA: TIPO
DE PRODUTO: MESA DIGITALIZADORA
COM CANETA DIGITAL SENSIVEL A
PRESSAOTAMANHO MINIMO: 200 X
160 X 8,8 MM AREA ATIVA: 152 X
95MM

CABO INCLUIDO: SIM - 1,5 M CABO
USB P/ MICRO USB SEM PVC E COM
PLUGUE EM FORMA DE L GARANTIA: 1
ANO

1 (UM) NOTEBOOK: COM 01 (UM)
PROCESSADOR INTEL CORE 13 OU
SUPERIOR,

08 (OITO) THREADS; DEVER A POSSUIR
FREQUENCIA REAL DE CLOCK INTERNO
DE, NO MINIMO, 1,60 GHZ; 2133 MHZ;
DEVERA POSSUIR, NO MINIMO, 08
(OITO) GB (GIGABYTES) DE MEMORIA
INSTALADA; ARMAZENAMENTO:
DEVERA SER PADRAO SSD (SOLID STATE
DRIVE) DEVERA POSSUIR, NO MINIMO,
02 (DUAS) PORTAS USB (UNIVERSAL
SERIAL BUS) PADRAO 2.0 E/OU 3.0;
DEVERA POSSUIR TELA COM NO
MINIMO 14 POLEGADAS DE DIAGONAL
VISIVEL E  MAXIMO DE 156
POLEGADAS, WIDESCREEN.

DEVERA  POSSUIR FONTE DE
ALIMENTAGCAO EXTERNA 100 - 240V
(BIVOLT) cOM

SELECAO AUTOMATICA DE TENSAOQ,
ACOMPANHADA DO SEU RESPECTIVO

CABO DE ALIMENTACAC NO PADRAO

BRASILEIRO; BATERIA DE POLIMERO
DE LITIO, INTERNA AO EQUIPAMENTO
A BATERIA DEVE POSSUIR
AUTONOMIA MINIMA DE 04 QUATRO §
HORAS.

O NOTEBOOK DEVERA POSSUIR NO
MINIMO DE 01 (UMA) INTERFACE DE
REDE, ONBOARD, PADRAO GIGABIT
ETHERNET 10/100/1000 MBPS; DEVE
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POSSUIR CONECTIVIDADE WIRELESS
ONBOARD;

1 (UM) DATASHOW: NO MINIMO 3500
LUMENS 1280 X 720P HD, LED,
PROJETOR  MULTIMIDIA, HOME
THEATER, USB, HDMI - FLEXINTER -
BIVOLT.

01 (UM) FILTRO DE LINHA: ENERGIA 5
TOMADAS - FILTRO DE LINHA + DPS -
PRETO; TIPO DE CONECTOR:
PLUGUE/TOMADA 2P + T PADRAO
BRASILEIRG  CLASSIFICACAO  DE
CORRENTE: 10 AMPERES TENSAO DE
ENTRADA: 220 VOLTS

VALOR TOTAL: R$ 440.000,00 {quatrocentos e quarenta mil reais)

VALIDADE DA PROPOSTA: 60(SESSENTA) DIAS

PRAZO DE ENTREGA: 05(CINCO) DIAS

{ X)) Declaramos para os devidos fins, que somos Microempresa ou Empresa de Pequeno Porte,
nos termos da Lei Complementar n? 123/2006 e suas alteracdes, e que fazemos prova de tal
condicdo com os documentos enviados - DOCUMENTACAO, conforme previsto no Edital.

Declaramos que nesta proposta estio incluidas eventuais vantagens e/ou abatimentos, impostos,
transporte (carga e descarga) até o destino, taxas e encargos sociais, obrigagdes trabalhistas,
previdencidrias, fiscais e comerciais e outras quaisquer que incidam sobre a contratac3o.

Sobral/CE, 29 de novembro de 2024,
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